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Vraag

Als jij denkt aan onderwijs in digitale geletterdheid, waar denk je 

dan aan? 



Afleiding 
door games, 
social
media, 
software op 
school, ..



Leerlingen zien ChatGPT
als orakel

ChatGPT Is Not an Oracle

23 Feb 2026, by Tanise Ceron





Leerlingen worden online aangezet tot pesten, 
geweld, drugstransport, wapengebruik



Menselijke doelen op internet

Crimineel, uitbuiting, 
oorlogsvoering, 
destabilisatie, … 

Winst, gemak, vermaak

Platform samenleving

Sturende algoritmes

Politiek

Leren, Helpen,

Zinvolle verandering,

Vreugde, geluk

Kim et al. (2011)



Digitale geletterdheid 
(Helsper, 2021)

het vermogen om ICT zo te gebruiken (of te 
besluiten dit niet te doen) dat dit leidt 
positieve uitkomsten voor mensen. 

EN

het vermogen om negatieve uitkomsten te 
voorkomen in alle domeinen van het 
dagelijks leven voor jezelf en anderen, nu en 
in de toekomst. 



Kort samengevat: 

Het vermogen om bewust, veilig en 
verantwoordelijk te kiezen en te 
handelen in de digitale wereld.



Nieuwe kerndoelen



Vraag

Leer- of ontwikkelingsproces?

Eerder didactisch of pedagogisch? 



Waar begint 
het op school? 

• Gevoel van urgentie

• Pedagogische relatie

• Voorbeeldfunctie 

• Boeken en kranten (voor)lezen



Essentiële vragen

Is technologie een 
wondermiddel?

•Hoe werkt het? 

•Wat zijn de belangen van 
de makers? Van de 
financiers/eigenaars?

• Is het op een
verantwoordelijke manier
gemaakt?

•Ben ik de handelswaar?

•Scheelt het echt tijd?

• (Hoe) kan ik het veilig en 
effectief gebruiken?

•Of kan het beter zonder 
technologie? 

•Wat verdringt de 
technologie? 

Wat is (het belang van) 
waarheid? 

•Wat is  (het belang van) 
waarheid? 

•Hoe werken journalisten
aan echt nieuws? 

•Hoe kan ik waarheid 
beoordelen?

•Wat is nepnieuws, waarom
maken mensen dat?

•Wat zijn gevolgen van 
nepnieuws?

Wat is mijn moreel kompas 
in de digitale wereld? 

•Welke keuzes maak ik om 
de wereld niet te schaden? 
(sociaal, politiek en 
ecologisch)

•Hoe blijven anderen en ik 
veilig in de digitale wereld? 

•Hoe ben ik online 
vriendelijk en zorgzaam?

Wat doen technologie en 
algoritmes met mij? 

•Wat is een algoritme?

•Wat doet het met mij?

•Beperkt het mijn 
intelligentie, 
zelfvertrouwen, 
creativiteit, sociale 
contacten,..

•Wat is de invloed van 
algoritmes op mijn relaties
met anderen?



Interventies 
op school

Dagelijks samen zoeken

Journalistiek

Lees, praat en denk je digiwijs

Digitale verhalen

ICT om te leren



Dagelijks samen zoeken met leerlingen

1. Welke zoekmachine?

2. Lateraal zoeken en click-restraint

3. Nuttige informatie opslaan en 
gebruiken

Samen genieten van wat je gevonden 
hebt! 

16



Journalistiek 



Lees, kijk, denk en praat je digiwijs



Digitale verhalen vertellen

Idee en Script: Leerlingen bedenken een concept en schrijven een kort verhaal 
(script).

Storyboard: Leerlingen schetsen welke beelden of scènes bij welk deel van het 
verhaal horen.

Productie: Leerlingen verzamelen of maken beeldmateriaal (foto's, tekeningen) 
en nemen de voice-over op.

Montage: Met behulp van software worden beeld, geluid en tekst gecombineerd 
tot een eindproduct.



ICT op school

(Gubbels et al., 2020; OECD, 2015, 2021; Petko et al., 2017; Smits et al., 2024; Stevenson, 2013)

• Met mate

• Meerwaarde voor leerproces, 
motiverend, hogere orde 
vaardigheden, ontwerpen en 
maken

• Student voice



Pedagogisch handelen



Dank voor je aandacht!
aeh.smits@windesheim.nl



Terugkijken om vooruit te zien

Dr. Alexander Smit - Onderzoeker / docent / programmamanager

Digital Inclusion Lab – Digital Literacy Coalition

Centrum voor Media en Journalistiek - Rijksuniversiteit Groningen

a.p.smit@rug.nl



Terugkijken:
■ Geschiedenis van geletterdheid
■ Ontwikkeling van informatie-, media-, en digitale-geletterdheid

Nu:
■ Sociaal-digitale ongelijkheid
■ Onderwijspraktijk (kerndoelen)
■ Laptop Paternalisme

Vooruitzien:
■ Ontwikkeling van AI-geletterdheid
■ Normatieve relatie geletterdheid -> digitale / AI geletterdheid 

herzien







Toegang : toegang hebben tot het internet of niet, en op wat voor 

manier

Gebruik : skills, frequentie van gebruik, en/of gebruikmaken van 

diverse apparaten

Drie dimensies van digitale inclusie:

1

2

N-Gram: Google Scholar







Micro:

• Zelf-management

• Jezelf (blijven) ontwikkelen

Meso:

• Hulpstructuren

• Diverse vormen van kapitaal

Macro:

• Digitale infrastructuren

• Publieke (digitale) dienstverlening

DIGITALE REALITEIT

• ~ 2.5 - 3.2 miljoen mensen (16+) hebben 

beperkte basisvaardigheden (PIAAC, 2024)

• ~ 4 - 5 miljoen mensen kunnen niet ‘veilig’ 

deelnemen aan de digitale samenleving 

(OESO, 2024)

SOCIALE REALITEIT



https://www.trouw.nl/onderwijs/kunnen-tieners-nog-schrijven-we-hebben-de-afgelopen-drie-jaar-alles-met-chatgpt-gedaan-nu-kunnen-we-niks-
meer-zelf





https://decorrespondent.nl/16498/als-je-digitale-ongelijkheid-wilt-bestrijden-kom-je-er-niet-met-alleen-een-gratis-laptop/63e21bc0-dad8-0291-1a98-a5edd625de2b



DE ONDERWIJSPRAKTIJK:

Kerndoelen DG spreken bijvoorbeeld over “functioneel inzetten” en “doelgericht 

navigeren”.

Kansengelijkheid: wanneer digitale competenties losgekoppeld worden van de 

leefwereld, profiteren vooral leerlingen met hoog sociaal, cultureel en economisch 

kapitaal; zij kunnen buiten school extra betekenis geven aan abstract geleerde 

“skills”.











TOT SLOT

• Emotionele reflectie en context-mapping: hoe ziet de thuissituatie eruit, wat zijn 
verschillen tussen leerlingen in digitale participatie in relatie tot sociaal-digitale 
ongelijkheid, en wat voor gevolgen hebben die verschillen?

• Leren van het verleden

• Geletterdheid in “AI-geletterdheid” problematiseren: bijv. als onderdeel van kritisch 
bewustzijn -> De moderne digitale pinocchio





Dr. Alexander Smit // Rijksuniversiteit Groningen 

Digital Literacy Coalition

a.p.smit@rug.nl 

linkedin.com/in/alexander-smit-1010101/

https://digital-inclusion.nl



IN GESPREK MET JE KLAS RONDOM 
DIGITALE GELETTERDHEID

Esther Rozendaal

Erasmus Movez Lab



HELP! IK MOET IETS MET DIGITALE 
GELETTERDHEID



TOP 
DOWN

GEEN AANSLUITING 

BELEVINGSWERELD 

EN BEHOEFTEN 

LEERLINGEN

LAGERE MOTIVATIE – KLEINERE KANS BEHALEN DOELEN



ONDERZOEK SAMEN MET 
LEERLINGEN ZIJ NODIG HEBBEN OM 

DIGIAATL GELETTERD TE ZIJN



WEET WAT ER SPEELT

AANSLUITING 
BELEVINGSWERELD

INSPRAAK EN INVLOED



STAP IN DE ROL VAN ONDERZOEKER
EN BETREK LEERLINGEN ALS CO-ONDERZOEKERS

PARTICIPATIEF ONDERZOEK



UITDAGINGEN BEGRIJPEN

ACTIE ONDERNEMEN

OPLOSSINGEN BEDENKEN



HOE PAK JE DAT AAN? 





STAP 1:  Verkennen van de digitale wereld



STAP 2:  Kansen en risico’s in kaart brengen



STAP 3:  Strategieën bedenken



STAP 4: Actieplan maken en hindernissen
identificeren

Pas je deze acties al toe?

Waarom niet?
Wat hindert jou?  



S C H E R M T I J D  I N S T E L L E N

G E V O E L  N I E T  T E  
K U N N E N  S T O P P E N

L I M I E T  
M A K K E L I J K  T E  

O M Z E I L E N

G R O E P S D R U K

G E B R E K  A A N  
H U L P  V A N  

O U D E R S
N I E T  W E T E N  H O E  

S C H E R M T I J D  I N  T E  
S T E L L E N

N I E T  B E W U S T  
V A N  R I S I C O

L A A G  V E R T R O U W E N  
I N  E F F E C T  V A N  

S T R A T E G I E

G E V O E L  N I E T  
V A T B A A R  T E  Z I J N  

V O O R  R I S I C O ’ S

F O M O

HINDERNISSEN DOOR DE OGEN VAN KINDEREN

KENNIS

ZELFREGULATIE 
VAARDIGHEID

MOTIVATIE

SOCIALE EN MEDIA 
OMGEVING



STAP 5:  Oplossingen bedenken



STAP 6: Actie ondernemen



GEBRUIK OM SAMEN MET 
LEERLINGEN FOCUS VAN 

LESPROGRAMMA OF ANDERE 
ACTITEITEN TE BEPALEN



ZET IN ALS LESPROGRAMMA



BETEKENISVOLLE PARTICIPATIE

• AUTONOMIE: KEUZES, 
MEDEZEGGENSCHAP

• COMPETENTIE: POSITIEVE 
FEEDBACK, HULPMIDDELEN, 
BEGELEIDING

• SOCIALE VERBONDENHEID: 
SOCIALE STEUN, GEVOEL 
VAN VEILIGHEID

ZELFDETERMINATIETHEORIE
(DECI & RYAN (1985; 2000)



ZELF AAN DE SLAG? 



https://movez-network.eu/artikelen/het-mediamovez-programma/



https://escapeyourscreen.nl/



Movez Network

movez-network.eu


