/ primair onderwijs

Van kerndoelen
naar onderwijs
in digitale geletterdheid

Gaby van der Linde,
Martin Klein Tank,
Thijs Goedegebure

26 maart 2026




/

Vanmiddag

- Kerndoelen digitale geletterdheid
- Implementatie in drie stappen

- Inhoud digitale geletterdheid

- Ontwikkeling van leerlijnen
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Wat is digitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid is kennis hebben van digitale technologie en
digitale media en beschikken over vaardigheden, inzicht en attitude
om hier (zelf)bewust, kundig, creatief en kritisch mee om te gaan
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Waarom digitale geletterdheid?

Kennis, vaardigheden en attitude op digitaal gebied
zijn nodig om te kunnen functioneren in een samenleving waarin
digitale technologie en digitale media een steeds grotere rol spelen



/
Wat leer je bij het leergebied digitale geletterdheid?

= kennis van digitale technologie en digitale media en vaardigheden om
deze te gebruiken

= Kennis en begrip van de wisselwerking tussen digitale technologie,
digitale media, de mens en de samenleving

= Kritisch denken over en het vermogen om je als individu te verhouden
tot de gedigitaliseerde wereld

Onderwijs in digitale geletterdheid is net als geletterdheid
een combinatie van kennis, vaardigheid en attitudevorming
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Wat is een kerndoel?

Een kerndoel is

"Een wettelijk doel dat beschrijft

- waar leerlingen mee in aanraking
moeten komen,

- welke inspanning van hen wordt
verwacht met het oog op ervaringen,
of

- wat ze uiteindelijk moeten beheersen”
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Kerndoelen — waarvoor?

= Nederlands

= rekenen en wiskunde

= burgerschap

= digitale geletterdheid
= mens en maatschappij
* mens en natuur

= moderne vreemde talen
= kunst en cultuur

= bewegen en sport
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Kerndoelen — voor wie?

Kerndoelen primair onderwijs
= Voor alle leerlingen in het basisonderwijs (inclusief het sbo)
en leerlingen in het speciaal onderwijs met een visuele beperking, een

auditieve/communicatieve beperking, een lichamelijke beperking, milde leerproblemen
of gedragsproblemen

Kerndoelen voortgezet onderwijs

= Voor alle leerlingen in de onderbouw van het voortgezet onderwijs
en leerlingen in het voortgezet speciaal onderwijs met een visuele beperking,
een auditieve/communicatieve beperking, een lichamelijke beperking, milde
leerproblemen of gedragsproblemen en met de uitstroombestemming vervolgonderwijs
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Karakteristiek

digitale geletterdheid
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Overzicht domeinen

De kerndoelen digitale geletterdheid
zijn enderverdeeld in drie domeinen:
de gedigitalisearde wereld, ontwerpen
en maken en praktische kennis en
vaardigheden. Deze domeinen kunnen
niet los van elkaar worden gezien,
zoals zichtbaar is in de afbeelding hier-
onder. Om de doelen goed te kunnen
beschrijven, worden ze in dit document
toch van elkaar onderscheiden.

Digitale
aeletterdheid
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Kerndoelen

Primair onderwijs en speciaal onderwijs

Domein

Praktische kennis en vaardigheden e

Kerndoel 22

Domein

. L. . kerndoelen
De leerling zet digitale technologie en

digitale media in
Digitale systemen

Digitale media en informatie
Data

Artificiéle Intelligentie (Al

oO0mr

Ontwerpen en maken

Kerndoel 23

Domein

De leerling creéert digitale producten
A Creéren met digitale technologie
B Programmeren

De gedigitaliseerde wereld

Kerndoel 24

De leerling participeert in de gedigitaliseerde wereld
A Veiligheid en privacy

B Digitale technologie, jezelf en de ander

C Digitale technologie, samenleving en wereld

Digitale
geletterdheid
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Voorbeeld van kerndoeluitwerking (1)

/ Praktische kennis en vaardigheden

Kernzin Kerndoel 22

Digitale

De leerling zet digitale technologie en digitale media in.

Doelzin 22A

H_A H_A\

Uitwerking ———

De leerling zet digitale systemen functioneel in.

Het gaat hierbij om:

beschrijven van de onderdelen en de werking van digitale systemen in termen van
invoer-verwerking-uitvoer;

gebruiken van de basale mogelijkheden van software voor communicatie,
samenwerken, tekenen, rekenen, tekstverwerken, presenteren en beeld-, geluid- en
videobewerken;

beheren van bestanden in digitale omgevingen: gestructureerd ordenen, opslaan en
opvragen;

herkennen van digitale systemen in de eigen omgeving;

onderhouden en aanpassen van digitale systemen en het oplossen van problemen
daarmee.




Digitale

geletterdheid




Digitale

Digitale :
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Structuur

Aanleiding

Indeling

Continuiteit

Model met vier domeinen

Inhoud verdeeld over vier domeinen:
Praktische ict-vaardigheden;
Digitale informatievaardigheden;
Mediawijsheid
Computational thinking

‘mcmh.d

Ontwikkeld als onderdeel van de 21¢ eeuwse vaardigheden
in 2014.

De domeinen overlappen elkaar wat inhoud betreft. Veel
onderwerpen of delen daarvan hebben betrekking op
meerdere domeinen.

Raamwerk kerndoelen

Conceptkerndoelen verdeeld over drie
domeinen:
Praktische kennis en vaardigheden;
Ontwerpen en maken;
De gedigitaliseerde wereld

Digitale
geletterdheid

Ontwikkeld als indeling voor de kerndoelen digitale
geletterdheid in 2024.

De domeinen zijn onderscheidend met bij elk domein aparte
elkaar niet overlappende kerndoelen.

Het gaat bij beide om een indeling van inhoud en doelen. De domeinen van de vierdeling zijn nog steeds terug te vinden in de
kerndoelen ook al staan deze in een ander raamwerk. Scholen die in hun onderwijs gebruikmaken van de vierdeling, kunnen hun
aanpak blijven gebruiken en waar nodig aanvullen met inhoud die expliciet in de nieuwe conceptkerndoelenis opgenomen.
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Goed om te weten

18 november 2025

o " . e . e 1B id?
5 eSS Wil je snel geinformeerd worden over verschillende zaken bij het leergebied digitale geletterdheid?

> conceptkerndoelen Hier vind je antwoord op diverse vragen.

> aandeslag

> overdigitale + Wat is digitale geletterdheid?
geletterdheid

> inhoudslijnen + Waar komt het begrip digitale geletterdheid vandaan?

> slo-publicati o s : . &
Slo-pUblicatics + Waarom zijn digitale kennis en vaardigheden belangrijk?

> leermaterialen

5 - e e . - 2
S Hemslbiaialk Waarom is onderwijs in digitale geletterdheid belangrijk



Implementatie kerndoelen

De kerndoelen voor het primair onderwijs, de onderbouw van het voortgezet en het (voortgezet) speciaal onderwijs worden herzien. Deze tijdlijn biedt een overzicht
van de beoogde inwerkingtreding en implementatie van de nieuwe kerndoelen. (herziening van de examenprogramma’s is hierin nog niet opgenomen)

SLO levert de kerndoelen
van alle leergebieden op

aug
2025

(8]

Dec 2025

Scholen starten met origntatie op
leermiddelen voor Nederlands
en rekenen en wiskunde voor
groep 3-5 poenklas 1vo

SLO start met actualisatie
van referentieniveaus

eind 2025 begin 2026

Ondersteuning voor scholen
beschikbaar: conferenties,
hulpmiddelen en trainingen

van 2026-2031

Scholen kunnen gaan werken met de

(functionele) kernd oelen Nederlands,
rekenen en wiskunde, burgerschap en
digitale galetterdheid.

dh ad b 4 b

-

(Functionele) kerndoelen

Nederlands, rekenen en wiskunde

en Friese taal en cultuur gaan
wettelijk in. Scholen gaan hier
vanaf schooljaar 2026-2027

mee werken.

Leerlijnen en
voorbeeldmateriaal
Nederlands en
rekenen en
wiskunde bij 5LO
beschikbaar

Aug. 2026

Leermiddelen voor Nederlands en
rekenen en wiskunde beschikbaar
voor groep 3-5poen klas 1vo

aug
2032

Mijlpalen

Oplevering concept-
referentieniveaus

begin 2027

Dec 2026

Scholen starten met oriéntatie
op leermiddelen voor
Nederlands en rekenen en
wiskunde voor groep 6-8 po
enklas2vo

Ministerie van Onderwijs, Cultuur en

Wetenschap

aug :
000
Aug. 2027 Okt 2027
Leermiddelen voor Scholen starten
Nederlands en rekenen met origntatie

enwiskunde beschikbaar
voorgroep 6-8 po en
klas 2 vo

Leerlijnen en ondersteunende materialen
voor alle leergebieden beschikbaar bij SLO

Start handhavend toezicht op nieuwe
kerndoelen door Inspectie voor het Onderwijs

Scholen werken volledig met

alle nieuwe kerndoelen

Kerndoelen

Leerlijnenenandere
ondersteunende materialen

Leermiddelen

o Referentieniveaus

aug
2031

op leermiddelen
VOOr overige
leergebieden
voor groep 3-5
poenklas Tvo

eind 2030

Jan. 2031

Leermiddelen voor overige leergebieden

beschikbaar vioor klas 3 vo

° Doorstroomtoets
o Ondersteuning scholen

De volgende kerndoelen gaan wettelijk in:

+ Kerndoelen voor burgerschap, digitale geletterdheid, bewegen en sport,
mens en maatschapppij, mens en natuur, kunst en cultuur, moderne
vreemde talen en Friese taal en cultuur.

= Functionele kerndoelen digitale geletterdheid en burgerschap.

Scholen gaan hier vanaf schooljaar 2027-2028 mee werken.

aug
2028

begin 2028

Jan. 2028
Leermiddelen voor overige leergebieden
beschikbaar voor groep 3-5poen klas Tvo

Dec 2027

Scholen starten met origntatie op
leermiddelen voor Nederlands en
rekenen en wiskunde voor klas 3 vo

Aansluiting doorstroomtoets en
leerlingvolgsysteem-toetsen (LVS)
op nieuwe kerndoelen en

referentieniveaus
aug
2030
Okt. 2030

Scholen starten met origntatie op leermiddelen
voor overige leergebieden vioor klas 3 vo

Op deftijdlijn
Boven - procedurele stappen

Onder - stappen, leer- en hulpmiddelen en
ondersteuning voor scholen

Okt 2028

Scholen starten met origntatie
op leermiddelen voor overige
leargebieden voor groep 6-8 po
enklas 2 vo

Aug. 2028
Leermiddelen voor Nederiands en rekenen
enwiskunde beschikbaar voor klas 3vo

begin 2029

Jan. 2029
Leermiddelen voor overige leergebieden
beschikbaarvoor groep 6-8 poenklas 2 vo

aug
2029

September 2025
Zie voor actuele informatie:www rijksoverheid.nl
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Implementatie in stappen

@ Gemeenschappelijk beeld

inhoud van digitale geletterdheid (DG)
@ Gezamenlijke visie

schoolvisie en eigen visie - visiespel - visie op onderwijs in DG
© Planmatig aan de slag

koppeling DG-visie < schoolvisie

plan van aanpak - wat te bereiken - uit te voeren acties



Gemeenschappelijk beeld Gezamenlijke visie

/ /

Stapt: Stap 2:
Vorm een gemeenschappelijk Ontwikkel een gezamenlijke
beeld van digitale geletterdheid visie op onderwijs in digitale
geletterdheid

Digitale geletterdheid

Da
gadigltallsaerde W &r e B 1 Kritisch
wareld

Ontwerpen

Creéren Prograrimeran Creliel
en maken -

Praktische
kennis en
vaardigheden

/
Kerndoelen .
digitale geletterdheid

‘.
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Stap 3:
Maak een plan van aanpak
en ga aan de slag met digitale
geletterdheid

De negen aspecten: Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
g P . selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

Inhoud

Speel- en
leeractiviteiten

Rol van de leerkracht

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren

Planmatig aan de slag



Factsheet - basisvaardigheden

Waarom is digitale geletterdheid
belangrijk?

Digitale technologie en digitale media nemen in onze samenlevin
grotere plaats in. Daarom is het noodzakelijk om niet alleen g
maar ook om digitaal geletterd te zijn. Je kunt dan actief, verantwoordelijk,

kritisch en zelfstandig gebruikmaken van digitale technologie en digitale media,
en je bent je bewust van de snelle ontwikkelingen of gebiad.
8] e geletterdheid zorgt dat je kunt functicneren in onze huidige én

toekomstige informatie- en net

erksamenleving.

Wat is onderwijs in digitale
geletterdheid?

Bij onderwijs in digitale geletterdheid gaat het om verwerven van kennis over
digitale technologie en digitale media, kritisch en (z wst gebruiken van
de mogelijkheden hiervan en inschatten van kansen en risico’s die dit met zich

Daamaast is de ontwikkeling van een passende houding van belang om te leren
hoe je in de digitale wereld omgaat met complexe situaties, doorzet bij lastige
problemen en samenwerkt om een doel te bereiken.

Digltale geletterdheld wordt veelal geintegreerd
aangeboden In het onderwl|s (po)

Wat zegt onderzoek over
digitale geletterdheid?

Ower de mate waarin |
structurele onderzoe
Inspectie van het Cnd
primair onderwijs (po) en

is een p
ardt ge

voortgezet onderwijs (vo) onderbouw.
De volgende resultaten komen uit het peilingsonderzoek po en andere

Nederlandse onderzoeken waarin ie

eerlingen digitaal geletterd zijn, zijn nog geen
ultaten in Mederand. In opdracht
i ngscnderzoek uitgevoerd in het

erkt aan eenzelfde onderzoek in het

n de

wordt gezegd over het onderwijs in

digitale geletterdheid en de digitale geletterdheid van leaerlingen.

bestede tijd aan instructie per
week

po onderbouw 21 min.
po middenbouw 43 min.
po bovenbouw 58 min.

Afhankelijk van het onderwijs-
ordt aan bepaalde

typ
onderwerpen meer of minder
aandacht bestead. In het
praktijkonderwijs is bijvoorbeeld
relatief veel aandacht voor
online veilighe i
Qrooming, maar wi
wvoor kunstmatige intelligentie en
technologische innovaties.

po

« roeken & vinden op internet,
betrouwbare informatis
zoeken op internat

= artificiale intelligentie /Al
= journalistiek

wijze van tijdsbesteding

structureel 71%
incidenteal 13%
geen aandacht

{enige) aandach

1%

t BE%

%

geen aandacht O7%w

Vo

* betrouwbare

informatie

zoeken op internet

digitale/onlin
cybercrime

tijdens mentoruren:
= gebruik van mobie

op school
online pesten
whatsapp-ge

n het vo wordt het belang van onderwijs in digitale geletterdheid zowel als apart vak opgenomen met leerlijn/methode 3%
gezien door docenten als besturen. In het po wordt het belang meer activiteiten geintegreerd in andere vakkan 55%
gezien door de cotrdinatoren dan door de leerkrachten. wooral losstaande activiteiten 33% po
komt niet of nauwelijks terug 9%
a, o, e 957
63% 20 8% #5% De gemiddelde score voor de digitale geletterdheld
van leerlingen Is In po en vo onvoldoende —
po po ICT- o wo
leerkrachten codrdinatoren docenten besturen
(naar inschatiing van fevaren op een schaal van O t4m 100
po vo
Digitale geletterdheid 4.9 50
Praktische |CT-vaardigheden 57 =
A7 51
Digitale informatievaardigheden 4.4 5.2
Terwijl de helft van de scholen in het po al op de een of andere manier Computational thinking 3.5 4]
met digitale geletterdheid bezig is, zit het grootste gedeelts in da
adoptiefase. In deze fase accepteren ze dat digitale geletterdheid in het
cumriculum moet worden geimplementeerd, maar moeten ze nog beginnen
met concrete stappen. Schal;ln I|'t|'|alken T?:nll%ﬁellt:’rulk van leerdoelen
voor dle geletie e
leerkrachten schoolleiders g 9
niet/nauwelijks 9% 7%
adoptie 405 I
planning 14% 21% Percentage leraren dat
earste pogingen 19% 15% gebruikmazkt van inhoudslijnen, 16% po 20% Vo meeste
impleme 168% 21% earlijnen en leerdoelen aandacht
institutionalisatie I 4%
De ontwlkkellng van de digitale geletterdheld van :‘;::::m
leerlingen wordt op welnlg scholen gemonitord
Percentage van de scholen dat
255, de vorderingen van leerlingen o .
509% op het gebied van digitale 7 po 12% ve
visie aanwezig 25, geletterdheid meet.
s1 o L|.L|.] 111“”"*-"““-'” curriculum Deze factsheet is gebaseerd op nationaal onderzoek. Zie www.slo.nl/baslsvaardigheden | www.slo.nl/dg-po www.slo.nl/dg-vo
Al docn 'We Samcn

e marketing
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Digitale geletterdheid

Praktische
kennis en
vaardigheden

Digitale Digitale media Artificiéle
systemen en informatie Intelligentie




Inhoud

- bij de kerndoelen

Waar gaat het overbijdigitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid is een combinatie van kritisch, creatief en kundig zijn. In het leergebied digitale geletterdheid gaat het om praktische
kennis en vaardigheden over digitale technologie, digitale media, digitale informatie, data en artificigéle intelligentie en hier kundig mee om
kunnen gaan. Het gaat ook over creatief gebruik van digitale technologie bij het ontwerpen en maken van producten en bij het aanpakken
van taken en problemen. En het gaat over kntisch participeren in de gedigitaliseerde wereld met een wisselwerking tussen digitale
technologie, digitale media, de mens en de samenleving.

Beveiliging van hardware, software en netwerken

Beveiliging en bescherming van bastanden an
data

Risica's en bedreigingan in digitale omgevingen

an mogealijke bevailligingsmaatragelen
Bescharming van persoonlijke gegevens en
privacy in digitale omaevingen

Omgaan met angawenste informatie en gedrag bij
communicatie via digitale media
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Gezamenlijke visie

Gemeenschappelijk beeld Planmatig aan de slag
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Stapt Stap 2: Stap 3:
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Planmatig aan de slag

a. Concretiseren van plannen voor de implementatie van digitale geletterdheid
= Wat wil je over enige tijd zien in school en klas?

= Welke inhouden komen aan de orde in je onderwijs?

= Wat combineer je wel en niet met andere vakken/leergebieden?
= Hoe verdeel je inhouden over de leerjaren?

= Wat is een passende leerlijn en wat is passend leermateriaal?

= Welke professionalisering is gewenst?

b. Uitvoeren van plannen

= Onderwijs in digitale geletterdheid (starten/aanpassen/uitbreiden)

c. Monitoren en bijstellen
= Samen monitoren en evalueren en waar nodig plannen bijstellen
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Van kerndoelen naar lesdoelen

landelijk curriculum

inhoud

leerlijnen

lessen en activiteiten

@ kerndoelen

._—ll inhoudsitems

leerdoelen

f lesdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen primair onderwijs
(WPO)

overzicht van inhoud
in onderwerpen
met inhoudsitems

uitwerking van inhoudsitems
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen op les- en
activiteitniveau

slo




landelijk curriculum inhoud leerlijnen lessen en activiteiten

A~ f
{ft’f’ kerndoelen inhoudsitems ~EE~ leerdoelen ~__ lesdoelen

wettelijk vastgestelde overzicht van inhoud uitwerking van inhoudsitems uitwerking van doelen uit
doelen primair onderwijs in onderwerpen in schooleigen leerlijnen leerlijnen op les- en
(WPO) met inhoudsitems of leerlijnen in methode activiteitniveau

slo

« beschrijft waar leerlingen mee in aanraking moeten wettelijke doelen waar
komen, welke inspanning van hen wordt verwacht het primair onderwijs
met het oog op ervaringen, of wat ze uiteindelijk aan moet voldoen
moeten beheersen




landelijk curriculum

inhoud

leerlijnen

lessen en activiteiten
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doelen primair onderwijs
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in onderwerpen
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uitwerking van inhoudsitems
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen op les- en
activiteitniveau

slo

« concretisering van de inhouden
die in het licht van de kerndoelen

aan de orde komen

geeft aan waar de leerlingen
samen met de leraar aan werken
in het onderwijs




landelijk curriculum inhoud leerlijnen lessen en activiteiten
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{IEE: kerndoelen ._—ll inhoudsitems ~EE~ leerdoelen lesdoelen

wettelijk vastgestelde overzicht van inhoud uitwerking van inhoudsitems uitwerking van doelen uit
doelen primair onderwijs in onderwerpen in schooleigen leerlijnen leerlijnen op les- en
(WPO) met inhoudsitems of leerlijnen in methode activiteitniveau
slo
« beschrijving van wat met instructie of een beredeneerde opbouw
aanbod wordt nagestreefd bij de leerling, in een lijn met productdoelen en

op het niveau van leerinhoud en gedrag procesdoelen
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Inhoud

- bij de kerndoelen

Waar gaat het overbijdigitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid is een combinatie van kritisch, creatief en kundig zijn. In het leergebied digitale geletterdheid gaat het om praktische
kennis en vaardigheden over digitale technologie, digitale media, digitale informatie, data en artificigéle intelligentie en hier kundig mee om
kunnen gaan. Het gaat ook over creatief gebruik van digitale technologie bij het ontwerpen en maken van producten en bij het aanpakken
van taken en problemen. En het gaat over kntisch participeren in de gedigitaliseerde wereld met een wisselwerking tussen digitale
technologie, digitale media, de mens en de samenleving.

Beveiliging van hardware, software en netwerken

Beveiliging en bescherming van bastanden an
data

Risica's en bedreigingan in digitale omgevingen

an mogealijke bevailligingsmaatragelen
Bescharming van persoonlijke gegevens en
privacy in digitale omaevingen

Omgaan met angawenste informatie en gedrag bij
communicatie via digitale media

Eigenschappen van digitale producten
Vearsc

illende typen digitale producter

Bestaande digitale producten bewerkan en zo nieuwe, origingle en relevante
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Werken aan inhouden —

Digitale systemen

faten en software

Praktische kennis en vaardigheden

itale systemen D 22A

PPrakti kennis en vaardighed |

= Set kaarten

met uitwerking
van inhoudskaart

oftw
behoefte en problemen
en netwerken

digitale geietterdheid po/gg (02-2026)

et digitale technold

Inhoud digitale geietterdheid po/sg (02-2026)

Inhoud digitale geietterdheid po/sg (02-2026)
ten, ideeén, gevoelens
camera, microfoon, batterij, router)
Invoer-verwerking-uitvoer als basisprincipe

Interne onderdelen (processor, geheugen, opslag, grafische chip)

Functie en verbinden van randapparaten (printer, externe schijf, koptu

webcam)

Verschil tussen programma’s/apps (software) en het apparaat dat ze | n n

(hardware) u Versct estanden en data;
In combinatie functioneren van software, apparaten en/of netwerk (by > .

+ foto app) bl

Besturingssystemen (Windows, iOS, Linux, ChromeQS, Android, ...)
Functies van apps: tekstverwerken, tekenen, presenteren, zoeken, et
Online en offline toepassingen

van via wifi of kabel; rol Inhoud digitale geletterdheid po/sa (02-2026) 24
router/modem, server, gloud; gegevens die van A naar B gaan; Interr
wereldwijd netwerk

@ns ¢

m ofi
echnologie

_—

Inhoud digitale geletterdheid po/sq (02-2026) 25 (02-2026)

op AT

® Eigen interesse in digitale technologie en

Inhoud digitale geietterdheid po/sq (02-2026)
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/ digitale geletterdheid
Onderwijs

geintegreerd

« Gebruik van apart methode of lessenseries
« 'Kant en klaar' curriculum te gebruiken

» Alle onderdelen komen aan bod

« Context soms moeilijker

« Aparte lessen op rooster vraagt tijd

« Speciale vakleraar mogelijk



/ digitale geletterdheid
Onderwijs

geintegreerd

DG kennis/vaardigheid direct in samenhang
met kennis/vaardigheid van ander
leergebied

« Koppeling aan methode of lessenseries van
andere leergebieden

« Minder extra tijd door koppeling
« Leraar geeft ook onderwijs in DG
* Vraagt om inzicht in DG-inhoud



/ digitale geletterdheid
Onderwijs

Samenhang

geintegreerd

« Inhoud van DG waar mogelijk
integreren, combineren, koppelen
aan inhoud bij andere vakken

« Waar nodig, praktisch of beter apart
aanbieden

* 'Niet stapelen, maar vervangen'



/ digitale geletterdheid
Onderwijs

Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Vanuit dit perspectief:

e

Digitale geletterdheid

Ander leergebied

« Waarbij past bepaalde DG-inhoud?

« Veel mogelijkheden

Vraagt om kennis en overzicht van
onderwijsinhoud van andere leergebieden



/ digitale geletterdheid
Onderwijs

Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Vanuit dit perspectief:

e

Digitale geletterdheid Ander leergebied

« Welke DG inhoud past bij of sluit aan?
« Veel mogelijkheden
Vraagt om kennis/overzicht van DG-inhoud



/ digitale geletterdheid
Onderwijs

In samenhang/gekoppeld

Koppeling heeft eigen DG-leerdoel

Koppeling is oefenen

met eigen DG-lesdoel

« Gebruikmaken van digitale « Extra doel(en) in de les
technologie « Extra instructie waar nodig
« Oefenen van DG-vaardigheid  Ook DG-doel evalueren/toetsen

en/of gebruiken van DG-kennis

Wordt nogal eens verward met leren Is dus meer dan oefenen
van nieuwe DG-kennis/vaardigheid




/ Facisheet - basisvaardigheden digitale geletterdheid / Visievorming - basisvaardigheden digitale geletterdheid

A3 I < a a rt e n D ‘ ‘Waarom is digitale geletterdheid Wat is onderyijs in digitale Wat Zet onderzoek over Ontwikkelen van een visie
belangri] geletterdneid? digitale geletterdheid?
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/ Stappenplan - basisvaardigheden digitale geletterdheid /7 Inhoud digitale geletterdheid - bij de kerndoelen / Adviezen - basisvaardigheden digitale geletterdheid
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www.slo.nl/dg-po

M digitalegeletterdheid@slo.nl
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Aan de slag met de kerndoelen

digitale geletterdheid in het vo

Lerarendag digitale en AI-geletterheid
26 maart 2026

Gaby van der Linde,
Martin Klein Tank &
Thijs Goedegebure




/

Programma

« Kerndoelen digitale geletterdheid
« Implementatie in drie stappen

« Inhoud digitale geletterdheid

« Ontwikkeling van leerlijnen

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Kerndoelen

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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De kerndoelen:

Een kerndoel is een wettelijk doel dat beschrijft waar leerlingen
mee in aanraking moeten komen, welke inspanning van hen
wordt verwacht met het oog op ervaringen, of wat ze uiteindelijk
moeten beheersen.

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



/ Kerndoelen &
Voor wie Z1]n de kerndoelen? Voort%__ezet onderwijs
Kerndoelen voortgezet onderwijs: { nid

« Havo en vwo klas 1 t/m 3 "~ onderwijs=. %
. Praktijkonderwijs \ ‘ ”
« VSO - Doorstroom vervolgonderwijs

Functionele kerndoelen voortgezet speciaal onderwijs :
* VSO - Arbeidsmarkt
« VSO - Dagbesteding

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Zijn opgedeeld in leergebieden:

* Nederlands

« rekenen en wiskunde

« burgerschap

- digitale geletterdheid
« mens en maatschappij

* mens en natuur

« moderne vreemde talen
« kunst en cultuur

« bewegen en sport

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Het leergebied digitale geletterdheid

Bij digitale geletterdheid gaat het om:

« Het hebben van kennis van digitale technologie en digitale
media en het beschikken over vaardigheden om deze te
gebruiken.

« De wisselwerking tussen digitale technologie, digitale media,
de mens en de samenleving.

« Het vermogen om je als individu aan te passen aan de

gedigitaliseerde wereld en controle hierover te hebben. o o
Digitale geletterdheid is net

als geletterdheid een
combinatie van kennis en
verschillende vaardigheden.

Uit de karakteristiek digitale geletterdheid

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



digitale
geletterdheid

digitalisering

4 van het onderwijs

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



/ Kerndoelen
Voort_gfzet onderwijs

Inhoudsopgave kerndoelen

. Karakteristiek
1. Karakteristie Kerndoelen

voortgezet speciaal

2. Raamwerk | ) OnderWIJS' AR

3. Kerndoelen

4. Begrippenlijst

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



50 SLD / Herndoelen primair onderwijs SLO / Kormdoelen primalr onderwlis

/
Karakteristick

digitale geletterdheid

Kenmerken van het leergebied Leerlingen worden zich ervan bewust dat digitd
LCigitale technolagie en digitale media spelen een technologie en digitale media kansen kumnen

Hoe hangen de

onderdelen van het
leergebied samen?

T —— Overzicht domeinen
Bhderwljs wanneer leerlingen doorstromen naar

belangrike rol in de samenleving, fe zin overal bleden, maar ook ongewenste gevolgen of gevaren

aanwezig, zichtbaar en onzichtbaar van computers, kunnen opleveren. vervalgonderwiis De kerndoelen digitale geletterdheid

tablets en mobiele telefoons tot huishoudelijke zijn onderverdeeld in drie domeinen:

apparaten, aute’s en speelgoed. In alle apps die we Samenhang binnen het leergebied Samenhang met andere leergebieden de gedigitaliseerde wereld, ontwerpen

gebruiken en de algoritmen die erachter schuilgaan, D inhauden van digitale geletterdheid zijn sterk Digitale technologie on digitale media hebbon en maken en praktische kennis en

maar ook officiéle webisites van de overheid draaien met alkaar verweven Kennis van en vaardighed inviced op alle leergebieden van het onderwiis, vaardigheden. Deze domeinen kunnen

om digitale technologie en digitale media. Hisrmee in het omgaan met digitale technelogie en niet alleen op de inhoud, maar ook op de wijze niet los van elkaar worden gezien,

om kunren gaan en daarbij zelfredzaam zijn, vraagt digitale maedia zijn niel alleen van belang vog wan werken, Zo speelt digitale technologie steeds zoals zichtbaar is in de afbeelding hier-

om digitale geletterdheid zelfredzaarmbeid, maar ook om deze tech waker een rol bil de aanpak van vraagstukden en onder. Om de doelen goed te kunnen
creatief in te zetten bij het antwerpen en problemen in de meests leargebieden. Dt vraags beschrijven, worden ze in dit document

Dlgitale geletterdheid betekent kennis hebben Leerlingen verwerven af verdiegen hun om digitale geletterdheid van ce leerdingen, toch van elkaar onderscheiden.

van digitale technologie en digitale media en kennis en vaardigheden over digitale Tagelijkertijd bieden de andere leergebieden

beschikken over vagrdigheden om deze te Dieze kennis en vaardigheden zijn e woor diverse mogelikheden om inhouden van digitale

ageletterdheld aan diy orde te stellen en zo een

canbaxt te bisden

georulken. Het ha@it ook betrekking op de een krtische blik op digitale ontw!
digitale technologie, digitale beschauwan van de impact ap jg
de samenleving. En het gaat ook leven en de samenleving geeft

am Je als inglvidu aan te passen kennis en vaardigheden, Digl Bi bijvoorbeeld Nede

ds gaat het dan om het

erce wereld en conlrele hisrover genll inzicht in manieren walirop technologische werzamalen, stracturg kritisch becordelen
toepassingen creatief benut kunnen worden, Door van informatie en bron Bij rekenen en Digitale
met behulp van technelogische toepassingen te wiskunde kan het gaan analyseren en geletterdheid
bled verwerven leerlingen kennis onbwerpen en te maken, kan mede vorm gegeven (relpresenteren van data twerpen van

o technologio

5, rekenen en

1ens en natuur,

P Croatiove

ap, Mens en
en natuur

clogie, digitale media en artificiéle worden aan en invioed uitgecefend worden op de preducten met behulp va
ontwikkelen praktische ICT- samenleving. kan een plek krjgen bij M
Igitale Informatievaard gheden en wiskunde, mens en maatsd
i hen mediawis maken Leeringen Het lperaebied digitale geletterdheid krijgt varm burgerschap en in het bijzd
sures maken in het gebruik van in een doorlopende liin van primair onderwijs naar vakken. Bij de leergebieden
igitale media. Ze leren hoe voortgezet onderwijs. In het primair onderwljs maatschappl, bewegen en 5
digitale media kunnen maken leerlingen op verschillende manisren kunnen leerlingen leren dat o
W t HS makon, te programmeren kennis met de inhoud van het leergebied. In de inviced heeft cp henzelf, op d

a Z IJ n te pakken, waarkij ze onderbouw van het voortgezet onderwijs wordt leergebieden en op de wereld
rategesn antwikkelan. de bazis onderhauden, verbreed en verdient, s
te kijken naar digitale het abstractieniveau hager en zijn de contexten

d e ke n m e rke n Va n dia, deze te doorgronden camplexer. Daarkij wordt van de leerlingen ook

h t I b g d ? andelen aan te passen. verwacht vanuit verschillende invalshoeken een
e e e rg e I e . lijk is o invioed uit te mening te formuleren aver digitale technologie
g van digitale technologis en digitale media. In het voortgezet onderwijs

is er in toenemends mate aandacht voor de rol
van hel leergebiled bl| de proflel- en studiekeuze

Wat is de samenhang

Het is belangrijk dat leerlirgen zich ervan bewust en lcopbaanoriéntatie. In het vmbo bereidt m et a n d e re
waorden dat digitale technologie en digitale media digitale geletterdneid leerlingen woor op de

niet neutraal zijn en invloed hebben op de manier bercepsgerichie proflelen waarin digitale -

waarop we naar anszelf kilken, hoe we emaaan maet technalogie een ral speelt, Op havoe en vwo bereidt I e e rg e b | e d e n ?
anderen, wat we doan en wat we laten. Leerlingen digitale geletterdheid voor op het gebruiken

leren hoe ze als actieve en kritische burgers kunnen van digitale technologie vanuit sen kritische

bijgragen aan een democratische, gedigitaliseerde basishauding en in verschillende vakken. In hava-

samenleving an daar invloed op kunnen uitocefanen. vwa is er specifiek aandachl voor aspecten die

Hierin hebben ze op een verantwoorde en waardige aansluiten op het keuzevak informatica in de

manier contact met anderen. bavenbouw van het voortgezet cnderwl)s.

Lerarendag digitale en Al-geletterdheid - 26 maart 2026
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Hoe zien de kerndoelen eruit?

Het raamwerk:

Domein Praktische kennis en vaardigheden
Kerndoel 21 De leerling zet digltale technologle en digltale medla In
A Digitale systemen
B Digitale media en informatie
C Data
D Artificiéle Intelligentie (Al
Domein Ontwerpen en maken
Kerndoel 22 De leerling creé&ert digltale producten

A Creéren met digitale technologie
B Programmeren

Domein De gedigitaliseerde wereld

Kerndoel 23 De leerling participeert In de gedlgltallseerde wereld
A Veiligheid en privacy
B Digitale technologie, jezelf en de ander
C Digitale technologie, samenleving en wereld

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Een andere manier van indelen

Digitale
geletterdheid

Digitale
geletterdheid

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



Hoe verhoudt de indeling in vier domeinen zich tot de indeling in drie domeinen van de conceptkerndoelen?

Model met vier domeinen Raamwerk kerndoelen

Structuur Inhoud verdeeld over vier domeinen: f Conceptkerndoelen verdeeld over drie
= Praktischeict-vaardigheden; : e domeinen: geletterdheid
= Digitale informatievaardigheden; = Praktische kennis en vaardigheden; '
= Mediawijsheid = Ontwerpenen maken;
= Computational thinking = De gedigitaliseerde wereld

geletterdheld

Aanleiding Ontwikkeld als onderdeel van de 21¢ eeuwse vaardigheden Ontwikkeld als indeling voor de kerndoelen digitale
in 2014. geletterdheid in 2024.

Indeling De domeinen overlappen elkaar wat inhoud betreft. Veel De domeinen zijn onderscheidend met bij elk domein aparte
onderwerpen of delen daarvan hebben betrekking op elkaar niet overlappende kerndoelen.

meerdere domeinen.

Continuiteit Het gaat bij beide om een indeling van inhoud en doelen. De domeinen van de vierdeling zijn nog steeds terug te vinden in de
kerndoelen ook al staan deze in een ander raamwerk. Scholen die in hun onderwijs gebruikmaken van de vierdeling, kunnen hun
aanpak blijven gebruiken en waar nodig aanvullen met inhoud die expliciet in de nieuwe conceptkerndoelen is opgenomen.

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Opbouw kerndoel:

Kernzin Kerndoel 23 I_De leerling participeert in de gedigitaliseerde wereld.
L

o

23A De leerling gaat veilig om met digitale systemen, data en de privacy van zichzelf

Doelzin 1en anderen.

" Het gaat hierbij om:

* kennis hebben van rechten en plichten van individuen en instellingen ten aanzien van
de bescherming van persoonsgegevens, data en privacy;

« herkennen van veiligheidsrisico’s bij het gebruik van digitale systemen van bedrijven,

instellingen en overheden;

beschermen tegen zwakke plekken in gebruikte digitale systemen en netwerken;

« herkennen hoe anderen omgaan met privacy en de veiligheid van door hen
verzamelde of bewaarde data;

* adequaat omgaan met ongepaste content, ongepast gedrag en veiligheidsrisico’s in
digitale omgevingen.

Uitwerking a”een VOOr hv { Aanvulling » beschrijven van malware en andere bedreigingen.

A

Uitwerking

havo-vwo

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Beoogde invoering kerndoelen

Augustus 2026
Kerndoelen Nederlands & rekenen en wiskunde in de wet

Augustus 2027
Kerndoelen digitale geletterdheid (en de andere leergebieden) in de wet

Augustus 2031
Inspectie voor het onderwijs start handhavend toezicht

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



Implementatie kerndoelen

De kerndoelen voor het primair onderwijs, de onderbouw van het voortgezet en het (voortgezet) speciaal onderwijs worden herzien. Deze tijdlijn biedt een overzicht
van de beoogde inwerkingtreding en implementatie van de nieuwe kerndoelen. (herziening van de examenprogramma’s is hierin nog niet opgenomen)

SLO levert de kerndoelen
van alle leergebieden op

aug
2025

(8]

Dec 2025

Scholen starten met origntatie op
leermiddelen voor Nederlands
en rekenen en wiskunde voor
groep 3-5poenklas 1vo

SLO start met actualisatie
van referentieniveaus

eind 2025 begin 2026

Ondersteuning voor scholen
beschikbaar: conferenties,
hulpmiddelen en trainingen

van 2026-2031

Scholen kunnen gaan werken met de
(functionele) kernd oelen Nederlands,
rekenen en wiskunde, burgerschap en
digitale geletterdheid.

dh ad b 4

-

(Functionele) kerndoelen

Nederlands, rekenen en wiskunde

en Friese taal en cultuur gaan
wettelijk in. Scholen gaan hier
vanaf schooljaar 2026-2027

mee werken.

Leerlijnen en
voorbeeldmateriaal
Nederlands en
rekenen en
wiskunde bij 5LO
beschikbaar

Aug. 2026

Leermiddelen voor Nederlands en
rekenen en wiskunde beschikbaar
voorgroep 3-5poen klas 1vo

aug
2032

Mijlpalen

Oplevering concept-
referentieniveaus

begin 2027

Dec 2026

Scholen starten met origntatie
op leermiddelen voor
Nederlands en rekenen en
wiskunde voor groep 6-8 po
enklas2vo

Ministerie van Onderwijs, Cultuur en

Wetenschap

aug :
000
Aug. 2027 Okt 2027
Leermiddelen voor Scholen starten

Nederlands en rekenen
en wiskunde beschikbaar
voor groep 6-8 po en
klas 2 vo

Leerlijnen en ondersteunende materialen
voor alle leergebieden beschikbaar bij SLO

Start handhavend toezicht op nieuwe
kerndoelen door Inspectie voor het Onderwijs

Scholen werken volledig met

alle nieuwe kerndoelen

Kerndoelen

Leerlijnenenandere
ondersteunende materialen

Leermiddelen

o Referentieniveaus

aug
2031

met origntatie
op leermiddelen
VOOr overige
leergebieden
voor groep 3-5
poenklas Tvo

eind 2030

Jan. 2031

Leermiddelen voor overige leergebieden

beschikbaar vioor klas 3 vo

° Doorstroomtoets
o Ondersteuning scholen

De volgende kerndoelen gaan wettelijk in:

+ Kerndoelen voor burgerschap, digitale geletterdheid, bewegen en sport,
mens en maatschapppij, mens en natuur, kunst en cultuur, moderne
vreemde talen en Friese taal en cultuur.

= Functionele kerndoelen digitale geletterdheid en burgerschap.

Scholen gaan hier vanaf schooljaar 2027-2028 mee werken.

aug
2028

begin 2028

Jan. 2028
Leermiddelen voor overige leergebieden
beschikbaar voor groep 3-5 poen klas Tvo

Dec 2027

Scholen starten met oriéntatie op
leermiddelen voor Nederlands en
rekenen en wiskunde voor klas 3 vo

Aansluiting doorstroomtoets en
leerlingvolgsysteem-toetsen (LVS)
op nieuwe kerndoelen en

referentieniveaus
aug
2030
Okt. 2030

Scholen starten met origntatie op leermiddelen
voor overige leergebieden vioor klas 3 vo

Op deftijdlijn
Boven - procedurele stappen

Onder - stappen, leer- en hulpmiddelen en
ondersteuning voor scholen

Okt 2028

Scholen starten met origntatie
op leermiddelen voor overige
leergebieden voor groep 6-8 po
enklas 2 vo

Aug. 2028
Leermiddelen voor Nederiands en rekenen
enwiskunde beschikbaar voor klas 3 vo

begin 2029

Jan. 2029
Leermiddelen voor overige leergebieden
beschikbaar voor groep 6-8 poenklas 2 vo

aug
2029

September 2025
Zie voor actuele informatiewww rijksoverheid.nl
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Implementatie
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Implementatie in stappen

@ Gemeenschappelijk beeld

inhoud van digitale geletterdheid (DG)
@ Gezamenlijke visie

schoolvisie en eigen visie - visiespel - visie op onderwijs in DG
© Planmatig aan de slag

koppeling DG-visie <& schoolvisie

plan van aanpak - wat te bereiken - uit te voeren acties



Gemeenschappelijk beeld

/

Stapt:

Vorm een gemeenschappelijk
beeld van digitale geletterdheid

Digitale geletterdheid

De
gedigitaliseerde Veiligheid en privacy Jezelf en de ander Samenleving en wereld Kritisch
wereld

Ontwerpen Creéren Programmeren Creatief
en maken

Praktische
kennis en i o . Kundig
vaardigheden S! en ntel ie

/
Kerndoelen
digitale geletterdheid

Lerarendag digitale en AI-

Gezamenlijke visie

/

Stap 2:

Ontwikkel een gezamenlijke
visie op onderwijs in digitale
geletterdheid

Planmatig aan de slag

/

Stap 3:

Maak een plan van aanpak
en ga aan de slag met digitale

geletterdheid

Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
De negen aspecten: o o n
selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

Inhoud

Speel- en
leeractiviteiten

Rol van de leerkracht

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren

geletterdheid - 26 maart 2026



Lerarendag

geletterdhe

/ Factsheet - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waarom is digitale geletterdheid
belangrijk?

Digitale technologie en digitale media nemen in onze samenleving een steeds
grotere plaats in. Daarom is het noodzakelijk om niet alleen geletterd te zijn,
maar ook om digitaal geletterd te zijn. Je kunt dan actief, verantwoordelijk,
kritisch en zelfstandig gebruikmaken van digitale technologie en digitale media,
en je bent je bewust van de snelle ontwikkelingen op dit gebied.

Digitale geletterdheid zorgt dat je kunt functioneren in onze huidige én
toekomstige informatie- en netwerksamenleving.

In het wo wordt het belang van onderwijs in digitale geletterdheid zowel
gezien door docenten als besturen. In het po wordt het belang meer
gezien door de codrdinatoren dan door de leerkrachten.

63% 0% Bd4% 95%
po po ICT- vo o
leerkrachten codrdinatoren docenten besturen

Veel scholen besteden al aandacht aan

digitale geletterdheld (po)

Terwijl de helft van de scholen in het po al op de een of andere manier
met digitale geletterdheid bezig is, zit het grootste gedeslte in de
adoptiefase. In deze fase accepteren ze dat digitale geletterdheid in het
curriculum moat worden gelmplementeerd, maar moeten ze nog beginnen
met concrete stappen.

leerkrachten schoolleiders
niet/nauwelijks 9% T%
adoptie 40% %
planning 14% 2%
eerste pogingen 19% 15%
implementatie 8% 2%
institutionalisatie 3% 4%

Veel scholen hebben nog geen visle op hun
onderwl]s In digitale geletterdheld (po)

geen duidelijke visie 25%
werkt aan visisontwikkeling 50%
visie aanwezig 25%

=!ii q @ / een doordacht curriculum
dpt doen we samen

Wat is onderwijs in digitale
geletterdheid?

Bij onderwijs in digitale geletterdheid gaat het om verwerven van kennis over
digitale technologie en digitale media, kritisch en (zelf)bewust gebruiken van
de mogelijkheden hiervan en inschatten van kansen en risico’s die dit met zich
meesbrengt.

Daamaast is de ontwikkeling van een passende houding van belang om te leren
hoe je in de digitale wereld omgaat met complexe situaties, doorzet bij lastige
problemen en samenwerkt om een doel te bereiken.

Digitale geletterdheld wordt veelal geTntegreerd
aangeboden In het onderwl]s (po)

als apart vak opgenomen met leerlijn/methode I
activiteiten geintegreerd in andere vakken 55%
wooral losstaande activiteiten I3%
komt niet of nauwelijks terug 9%

De gemiddelde score voor de digltale geletterdheld
van leerlingen Is In po en vo onvoldoende

{naar inschatting van leraren op een schaal van 0 t4m 1)

po Vo
Digitale geletterdheid 4,9 2,0
Praktizche ICT-vaardigheden 5.7 57
Mediawijsheid 47 5l
Digitale informatievaardigheden 44 52
Computational thinking 319 41

Scholen maken welnlg gebrulk van leerdoelen
voor digitale geletterdheld

Percentage leraren dat
gebruikmaakt van inhoudslijnen, 16% po
leerdijnen en leerdoelen

20%  vo

De ontwikkeling van de digitale geletterdheld van
leerlingen wordt op welnlg scholen gemonitord

Percentage van de scholen dat
de vorderingen van leerlingen
op het gebied van digitale
geletterdheid meet.

7% po 12%  vo

Wat zegt onderzoek over
digitale geletterdheid?

COhver de mate waarin leerlingen digitaal geletterd zijn, zijn nog geen
structurele onderzoeksresultaten in Mederand. In opdracht van de
Inspectie van het Onderwijs is een peilingsonderzoek uitgevoerd in het
primair onderwijs {pa) en wordt gewerkt aan eenzelfde onderzoek in het
wvoortgezet onderwijs {vo) onderbouw.

De volgende resultaten komen uit het peilingsonderzoek po en andere
Mederlandse onderzoeken waarin iets wordt gezegd over het onderwijs in
digitale geletterdheid en de digitale geletterdheid van lzerlingen.

De aandacht voor digitale geletterdheld

In de lessen verschilt per onderwerp

bestede tijd aan instructie per
week

wijze van tijdsbesteding

po po onderbouw 21 min. structuresl 7%

po middenbouw 43 min. incidenteel 13%

po bovenbouw 58 min. geen aandacht 16%
o Afhankelijk van het onderwijs- {enige) aandacht BE%

type wordt aan bepaalde
onderwerpen meer of mindear
azndacht besteed. In het
praktijkonderwijs is bijvoorbesld
relatief veel aandacht voor
online veiligheid en sexting &
grooming, maar weinig aandacht
voor kunstmatige intelligentie en
technologische innovaties.

geen aandacht O7%w

De aandacht voor digitale geletterdheld

In de lessen verschilt per onderwerp

po va
meeste = zoeken & vinden op intermet, * betrouwbare informatie
aandacht betrouwbare informatie zoeken op internet
zoeken op intermet
minste « artificiele intelligentie, Al = digitale/online marketing
aandacht | « journalistiek » cybercrime

tijdens mentoruren:

» gebruik van mobiele telefoon
op school

+ online pasten

+ whatsapp-gebruik

Deze factsheet is gebaseerd op nationaal onderzoek. Zie www.slo.nl/baslsvaardigheden | www.slo.nl/dg-po www.slo.nl/dg-vo

September 2024
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K.er:ndo elen . Domein Praktische kennis en vaardigheden
digitale geletterdheid PR

Digitale systemen

Digitale media en informatie
Data

Artificiéle Intelligentie (Al

oO0wr

Domein Ontwerpen en maken

Kerndoel 22 De leerling creé&ert digltale producten
A Creéren met digitale technologie
B Programmeren

Domein De gedigitaliseerde wereld

Kerndoel 23 De leerling participeert In de gedlgltallseerde wereld
A Veiligheid en privacy
B Digitale technologie, jezelf en de ander
C Digitale technologie, samenleving en wereld

Digitale
geletterdheid

T—

51 o / een doordzcht curriculum
dhal doen we siemen

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026



Digitale geletterdheid

De
gedigitaliseerde Veiligheid en privacy Jezelf en de ander Samenleving en wereld Kritisch
wereld
Ontwerpen Creéren Programmeren Creatief
en maken
T(':nk:::c:: Digitale Digitale media Artificiéle Kundi
. systemen en informatie Intelligentie g
vaardigheden

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



/ Inhoud digitale geletterdheid -vijde kerndoelen

Waar gaat het over bijdigitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid is een combinatie van kritisch, creatief en kundig zijn. In het leergebied digitale geletterdheid gaat het om praktische
kennis en vaardigheden over digitale technologie, digitale media, digitale informatie, data en artificigle intelligentie en hier kundig mee om
kunnen gaan. Het gaat ook over creahief gebruik van digitale technologie bij het ontwerpen en maken van producten en bij het aanpakken
van taken en problemen. En het gaat over kritisch participeren in de gedigitaliseerde wereld met een wisselwerking tussen digitale
technologie, digitale media, de mens en de samenleving.

va‘l"gMId = prl'a:, Smnlav"‘g SRS

B Beveiliging van hardware, software en natwerken B Online communiceren (waaronder sociale media) B Rol van digitale technologie en digitale media in de

®m  Beveiliging en bescherming van bestanden en B Gedragsnormen bij interactie met digitale media (nettiquette) samenleving vanuit ethisch, sociaal, economisch en
data B Aanwezigheid en invioed van digitale media in je sigen laven ecalogisch perspectief

B Risico's en bedreigingen in digitale omgevingen B Fysiake en mentale gezondhaid bij het gebruik van digitale technologie en digitale media B Digitale technologie om te participeren inde
an mogelijke beveiligingsmaatregelen B Eigen online identiteit samenleving

B Bescherming van parsoonlijke gegevens en B nvloed van digitale technologie, digitale media en Alop eigen denkan en gedrag en op B [Digitale technologie en digitale media voor sociaal
privacy in digitale omgevingen de interactie met andaren welzijn en socials inclusie

= Omgaan met ongewenste informatie en gedrag bij B Invloed van jezelf/de mens op digitale technologie, digitale media en op Al ®  Ethische vraagstukken bij ontwikkelingen op het
communicatie via digitale media B Eigen interesse in digitale technologie en digitale media gebied van digitale technologie en digitale meadia

Creéren met digitale technologie Programmeren

B Eigenschappen van digitale producten m  Experimenteren met code

B Varschillende typen digitale producten creéren en daarmeas vitdrukking geven aan gedachten, idesan, gevoelans B Werken met programmeercode en programmeercencepten

B Bestaande digitale producten bawerken en zo niewwe, originele en relevante content creéren B Computationele denkstrategiegn gebruiken

B Agteursrechten, licenties en bron- en naamsvermelding bij digitale producten = Algoritme bij een taak

B Computationele denkstrategieén als hulp bij het oplossen van een probleam of het uitvoaran van ean taak met behulp van computertechnolagie B Cyclus van ontwerpen, testen en bijstellen van een

B |nformatie digitaal delen en ean boodschap overbrengen computerprogramma

B Elementen en werking van hardware, software en ® Elementen en werking van digitale media m Kenmerken van data en dataverwerking B Elementen en wearking van Al
netwerkan (waaronder sociale media) m Manjeren van data verzamelen systemen

B nstalleren, aanpassen aan eigen behoefte en problemen B Communiceren en communicatiestrategiagn B Gebruik van dataset om een vraag te B Rol en inviced van data bij Al
verhalpen van hardware, software en netwarken met digitale media beantwoorden of een probleem op te systemen

B Gebruik van digitale apparaten en software m  Kenmerken van digitale informatie en lossen B Soortenen toepassingen van Al

m  Bestanden en bestandsbehser in digitale omgevingen informatiebronnen B Datagebruik in de eigen omageving B Al-systemnen in eigen omgeving en

B Digitale systemen in eigen omaaving en samenleving B |nformatie verzamelen en selecteren uit digitale m  Rol van data en het bezit van datain de sameanleving

B Samenwerken en co-creéren met behulp van digitale bronnen sameanleving B Omgaan met Al-systemen
technologie B |nformatie uit digitale bronnen analyseran, B Rol van Al bij het verwerken van data

B Ontwikkelingen in digitale tachnologie vergelijken en kritisch beoordelen

Lera rendag s1 o / een doordacht curriculum Kijk waar meer informatie op www .slo.nl/dg-po | www slo.nl/dg-vo december 2025
dat doen we samen

geletterdhe




Gemeenschappelijk beeld

/

Stapt:

Vorm een gemeenschappelijk
beeld van digitale geletterdheid

Digitale geletterdheid

De
gedigitaliseerde Veiligheid en privacy Jezelf en de ander Samenleving en wereld Kritisch
wereld
en maken

Praktische
kennis en
vaardigheden

Kundig

/
Kerndoelen
digitale geletterdheid

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026

Gezamenlijke visie

/

Stap 2:

Ontwikkel een gezamenlijke
visie op onderwijs in digitale
geletterdheid

Planmatig aan de slag

/

Stap 3:

Maak een plan van aanpak
en ga aan de slag met digitale

geletterdheid

Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
De negen aspecten: o o n
selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

Inhoud

Speel- en
leeractiviteiten

Rol van de leerkracht

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren
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Masterclass
Visiespel Digitale Geletterdheid

* Vrijdag 8 mei 2026
e 10:00 - 13:00
« Amersfoort

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026



Gemeenschappelijk beeld Gezamenlijke visie Planmatig aan de slag

/ / /
Stapt: Stap 2: Stap 3:
Vorm een gemeenschappelijk Ontwikkel een gezamenlijke Maak een plan van aanpak

beeld van digitale geletterdheid visie op onderwijs in digitale en ga aan de slag met digitale
geletterdheid geletterdheid

Digitale geletterdheid

De
gedigitaliseerde Veiligheid en privacy Jezelf en de ander Samenleving en wereld Kritisch
wereld
en maken

Praktische
kennis en
vaardigheden

Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
De negen aspecten: o o n
selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

Inhoud
Kundig

Speel- en
leeractiviteiten

aop Rol van de leerkracht

/
Kerndoelen
digitale geletterdheid

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Aan de slag

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Waar te beginnen?

Krachtenveld

Kerndoelen

Digitalisering Al-geletterdheid

Toetsing en Al

Docentprofessionalisering

11

Lerarendag digitale en AI- '
geletterdheid - 26 maart 2026 - :
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Curriculair spinnenweb

Invioed van Al

Kerndoelen DG

Leerdoelen
Waarheen leren zij?

Leerinhoud
Wat leren zij?

Plagiaat-vraagstuk | — Toetsing

Hoe wordt hun
feren getoetst?

Leeractiviteiten
Hoe leren zif?

Tijd
Wanneer leren zij?

Docentenrollen
Wat is de rol van de
leraar bij hun leren?

Leeromgeving
Waar leren zij?

Digitalisering

/ \

Groeperingsvormen Bronnen en materialen
Met wie leren zij? Waarmee leren zij? s o /



/

W1j focussen ons vandaag op de leerdoelen

Kerndoelen

Al-geletterdheid

Toetsing en Al

Docentprofessionalisering

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Van kerndoelen naar lesdoelen

Kerndoelen Kerndoelen
voortgf,zet onderwijs voortgezet speciaal
"l onderwijs . "8

3 S(EHOOL,
A il

landelijk curriculum inhoud leerlijnen

@ kerndoelen .__ll inhoudsitems leerdoelen

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Van kerndoelen naar lesdoelen

landelijk curriculum

inhoud

leerlijnen

lessen en activiteiten

kerndoelen

.__ll inhoudsitems

-EE— leerdoelen é? lesdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen voortgezet onderwijs

overzicht van inhoud
in onderwerpen met
inhoudsitems

uitwerking van inhouden
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op
les- en activiteitniveau

Kerndoelen

« Een kerndoel is een wettelijk doel dat beschrijft waar leerlingen mee

in aanraking moeten komen, welke inspanning van hen wordt

verwacht met het oog op ervaringen, of wat ze uiteindelijk moeten

beheersen.

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Van kerndoelen naar lesdoelen

landelijk curriculum

inhoud

leerlijnen

lessen en activiteiten

kerndoelen

.__ll inhoudsitems

-EE— leerdoelen

é? lesdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen voortgezet onderwijs

overzicht van inhoud
in onderwerpen met
inhoudsitems

uitwerking van inhouden
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op
les- en activiteitniveau

Inhoudsitems

« concretisering van de inhouden die in het licht van de kerndoelen aan de orde komen
« geeft aan waar de leerlingen samen met de leraar aan werken in het onderwijs

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Van kerndoelen naar lesdoelen

lessen en activiteiten

leerlijnen

landelijk curriculum inhoud

.__ll inhoudsitems -EE— leerdoelen é? lesdoelen

kerndoelen

wettelijk vastgestelde
doelen voortgezet onderwijs

overzicht van inhoud
in onderwerpen met
inhoudsitems

uitwerking van inhouden
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op
les- en activiteitniveau

Leerdoelen

« beschrijving van wat met instructie of aanbod wordt nagestreefd bij de leerling, op

het niveau van leerinhoud en gedrag

« een beredeneerde opbouw in een lijn met productdoelen en procesdoelen

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Van kerndoelen naar lesdoelen

landelijk curriculum

inhoud

leerlijnen

lessen en activiteiten

kerndoelen

.__ll inhoudsitems

-EE— leerdoelen

é? lesdoelen

wettelijk vastgestelde
doelen voortgezet onderwijs

overzicht van inhoud
in onderwerpen met
inhoudsitems

uitwerking van inhouden
in schooleigen leerlijnen
of leerlijnen in methode

uitwerking van doelen uit
leerlijnen of inhoudslijnen op
les- en activiteitniveau

Lesdoelen

« concrete doelen voor de leerlingen per les of activiteit

« doelen op microniveau

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026




/ Inhoud digitale geletterdheid -vijde kerndoelen

Waar gaat het over bijdigitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid is een combinatie van kritisch, creatief en kundig zijn. In het leergebied digitale geletterdheid gaat het om praktische
kennis en vaardigheden over digitale technologie, digitale media, digitale informatie, data en artificigle intelligentie en hier kundig mee om
kunnen gaan. Het gaat ook over creahief gebruik van digitale technologie bij het ontwerpen en maken van producten en bij het aanpakken
van taken en problemen. En het gaat over kritisch participeren in de gedigitaliseerde wereld met een wisselwerking tussen digitale
technologie, digitale media, de mens en de samenleving.

va‘l"gMId = prl'a:, Smnlav"‘g SRS

B Beveiliging van hardware, software en natwerken B Online communiceren (waaronder sociale media) B Rol van digitale technologie en digitale media in de

®m  Beveiliging en bescherming van bestanden en B Gedragsnormen bij interactie met digitale media (nettiquette) samenleving vanuit ethisch, sociaal, economisch en
data B Aanwezigheid en invioed van digitale media in je sigen laven ecalogisch perspectief

B Risico's en bedreigingen in digitale omgevingen B Fysiake en mentale gezondhaid bij het gebruik van digitale technologie en digitale media B Digitale technologie om te participeren inde
an mogelijke beveiligingsmaatregelen B Eigen online identiteit samenleving

B Bescherming van parsoonlijke gegevens en B nvloed van digitale technologie, digitale media en Alop eigen denkan en gedrag en op B [Digitale technologie en digitale media voor sociaal
privacy in digitale omgevingen de interactie met andaren welzijn en socials inclusie

= Omgaan met ongewenste informatie en gedrag bij B Invloed van jezelf/de mens op digitale technologie, digitale media en op Al ®  Ethische vraagstukken bij ontwikkelingen op het
communicatie via digitale media B Eigen interesse in digitale technologie en digitale media gebied van digitale technologie en digitale meadia

Creéren met digitale technologie Programmeren

B Eigenschappen van digitale producten m  Experimenteren met code

B Varschillende typen digitale producten creéren en daarmeas vitdrukking geven aan gedachten, idesan, gevoelans B Werken met programmeercode en programmeercencepten

B Bestaande digitale producten bawerken en zo niewwe, originele en relevante content creéren B Computationele denkstrategiegn gebruiken

B Agteursrechten, licenties en bron- en naamsvermelding bij digitale producten = Algoritme bij een taak

B Computationele denkstrategiegn als hulp bij het oplossen van een probleam of het uitvoeren van een taak meat behulp van computertechnologie B Cyclus van ontwerpen, testen en bijstellen van een

B |nformatie digitaal delen en ean boodschap overbrengen computerprogramma

B Elementen en werking van hardware, software en ® Elementen en werking van digitale media m Kenmerken van data en dataverwerking B Elementen en wearking van Al
netwerkan (waaronder sociale media) m Manjeren van data verzamelen systemen

B nstalleren, aanpassen aan eigen behoefte en problemen B Communiceren en communicatiestrategiagn B Gebruik van dataset om een vraag te B Rol en inviced van data bij Al
verhalpen van hardware, software en netwarken met digitale media beantwoorden of een probleem op te systemen

B Gebruik van digitale apparaten en software m  Kenmerken van digitale informatie en lossen ® Sportenen toepassingen van Al

m  Bestanden en bestandsbehser in digitale omgevingen informatiebronnen B Datagebruik in de eigen omageving B Al-systemen in aigen omgeving en

B Digitale systemen in eigen omaaving en samenleving B |nformatie verzamelen en selecteren uit digitale m  Rol van data en het bezit van datain de sameanleving

B Samenwerken en co-creéren met behulp van digitale bronnen sameanleving B Omgaan met Al-systemen
technologie B |nformatie uit digitale bronnen analyseran, B Rol van Al bij het verwerken van data

B Ontwikkelingen in digitale tachnologie vergelijken en kritisch beoordelen

s1 o / een doordacht curriculum Kijk waar meer informatie op www .slo.nl/dg-po | www slo.nl/dg-vo december 2025
dat doen we simen




Werken aan inhouden S

Digitale systemen

Installeren, aang

Praktische kennis en vaardigheden

itale systemen KD 22A

[Praktische kennis en vaardi d software

= Set kaarten

met uitwerking
van inhoudskaart

raten en software

gitale geletterdheid po/sg (02-2026)

ot digitale technolid

Inhoud digitale geletterdheid po/sq (02-2026) 20
B Eigenschappen van digit
Inhoud digitale geletterdheid po/sa (02-2026) 1 Verschillend e prog
uitdrukkin chten, ideeén, gevoelens
bord, i~ n bewerken en zo nieuwe, originele en

camera, microfoon, batterij, router)
- Invoer-verwerking-uitvoer als basisprincipe
- Interne onderdelen (processor, geheugen, opslag, grafische chip)
- Functie en verbinden van randapparaten (printer, externe schijf, koptc

webcam)
- Verschil tussen programma’s/apps (software) en het apparaat dat ze ¢ B netw

(hardware) Bestanden en data;
- In combinatie functioneren van software, apparaten en/of netwerk (b

+ foto app)
- Besturingssystemen (Windows, i0S, Linux, ChromeQs, Android, ...)
- Functies van apps: tekstverwerken, tekenen, p , zoeken, etc
- Online en offiine toepassingen ur
- van via wifi of kabel; rol . Inhoud digitale geletterdheid po/sg (02-2026)

router/modem, server, gloud; gegevens die van A naar B gaan; Interr
wereldwijd netwerk

utertechnologie
tie digitaal delen en een boodschap overbrengen

e ]

Inhoud digitale geletterdheid po/so. (02-2026)

® FEigen interesse in digitale technologie en digitale media

Inhoud digitale geletterdheid po/sg (02-2026)
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Hoe krijgen de DG-inhouden een
plek in het schoolcurriculum?

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Los vak, integreren of een hybride vorm?

— volledig
Sl VLS geintegreerd

Scenariospel: Scenariospel:
 Monovak * Project
« Workshop « Themavak

Scenariospel van Kennisnet:
https://www.kennisnet.nl/tools/scenariospel-digitale-geletterdheid/

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Los vak, integreren of een hybride vorm?

_ volledig
SIS LS geintegreerd

Gebruik van apart methode of lessenseries
'‘Kant en klaar' curriculum te gebruiken
Alle onderdelen komen aan bod

Context soms moeilijker

Aparte lessen op rooster vraagt tijd
Speciale vakleraar mogelijk

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Los vak, integreren of een hybride vorm?

— volledig
Bl vl geintegreerd

DG kennis/vaardigheid direct in samenhang
met kennis/vaardigheid van ander leergebied

« Koppeling aan methode of lessenseries van
andere leergebieden

« Minder extra tijd door koppeling

« Leraar geeft ook onderwijs in DG

* Vraagt om inzicht in DG-inhoud

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Los vak, integreren of een hybride vorm?

Samenhang
apart vak *

* Inhoud van DG waar mogelijk
integreren, combineren, koppelen
aan inhoud bij andere vakken

« Waar nodig, praktisch of beter apart
aanbieden

* 'Niet stapelen, maar vervangen'

volledig

geintegreerd

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Combineren/koppelen van DG met
andere leergebieden

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Vanuit dit perspectief:

e

Digitale geletterdheid Ander leergebied

« Waarbij past bepaalde DG-inhoud?

« Veel mogelijkheden

Vraagt om kennis en overzicht van
onderwijsinhoud van andere leergebieden

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Vanuit dit perspectief:

N

Digitale geletterdheid Ander leergebied

Welke DG inhoud past bij of sluit aan?
Veel mogelijkheden
Vraagt om kennis/overzicht van DG-
inhoud

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Aandachtspunten:

Alleen het gebruiken van digitale middelen is nog niet het lesgeven over digitale geletterdheid
Het combineren van DG met andere kerndoelen in lessen en activiteiten vraagt om:

« Leerdoelen DG én andere leerdoelen

« Instructie ook voor de DG leerdoelen
« Toetsen van de DG leerdoelen

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026 -
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

Werken met een tekstverwerker .

oy

M B o googincom, 3 ks i documant ) SR BOMALDR 1 vt sy Lo [%] .i
o o 00 ey Dot G000 (emny e Cineal D0 ) i xovncs nmeme o

CpS—
Preeerr——) —
T G Vew et P Tose Tk Adie e ] * = |
AT ) “ . & E

b [N}
e
A SR e el
E Google docs ®

Lerarendag digitale en AI-
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

Samen verkennen hoe mediamechanismen
verleiden om steeds verder te lezen, kijken,

klikken of spelen ?

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

« Samen formuleren van een serie geordende
instructies voor het uitvoeren van een

bepaalde taak ?
) > D D D D 4 ’

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

Dataverzamelen om een onderzoeksvraag te
beantwoorden

Om*& A8 &+I@ & ?
K
S

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied
KC

« Verbeelden van een vakantieavontuur in
een gezamenlijke kunstzinnige uiting;

?

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

MM

.« ..  Beoordelen van de betrouwbaarheid van
ooggetuigenverslagen uit heden en
verleden, geografische kaarten en

? meetapparatuur, of statistische en
economische modellen;

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied
BU

« Verkiezingen in de klas of de school
organiseren, inclusief een campagne;

?

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

BS

Leerlingen documenteren hun eigen
beweeggedrag in het dagelijks leven en
onderzoeken hoe dit bijdraagt aan hun

> welbevinden.

Lerarendag digitale en AI-
geletterdheid - 26 maart 2026
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Inhoud combineren/koppelen aan ander leergebied

Digitale geletterdheid Ander leergebied

? ?

Lerarendag digitale en AI-

geletterdheid - 26 maart 2026



De implementatie van de geactualiseerde en nieuwe
kerndoelen vraagt op school om een hernieuwde, bewuste

aandacht voor wat we doen en waarom.

Lerarendag digitale en Al-
geletterdheid - 26 maart 2026




A3 kaarten DG

basisvaardigheden

7/ St lan - basi digheden digitale geletterdheid

ppenp

‘Gemeenschappelijk beeld Gezamenlijke visie

Planmatig aan de slag

3

1

s s s
Stapt: Vor schappelijk Stapz Ontwikiele lijke Stap Maakeen planva
beeld van le geletterdheid op onderwijs in digitale n de slag met d
Leletterdheid Feletterdneid

- Vertasl ge visie naar aen plan van aanpak Hiermee mask.
jo concrect wat en ho je de implementatie van digitae

Zorg dat e cen beeld hebt van de verschillnde
enderdaien v datal geletarheia Sekih o waart
igheden digitale geletterchs

- Zorg datjo bi deze stap federeen mesneemt
‘Communiceer regelmalia over de voortgang zodat de

- Reahse-n-ﬂzldnmnwﬂ vanuwg\\a\eqeleuevﬂhe\d wordt gedragen. - Bepaal serst de nnouden die aan de orde komen n e
s it s ey dan T sebuten meer dan  Yersepie nnet curcuare spenenued et sspcten onderwis. Ontwikkel of Gsbruik sen passend eerin
Droorammern on het 5 et d dtalsenng van het il biragen s ean i, S dooart Viievorming Maak duldelk wat e combingert met andere
ondarwie asivasreigneden cigitais geetierdhe Vaiken/loergebleden e hos Jo nhouden verdesit over
* Refiectse b et et ien itale vaghadn - oty Bacaiaa s Vel el de leeraren. Bekik cok de kaart inhoud -
taat en in o 3 geltterd vindt goktterdheid
Bk ook Go kaart Factsneer - Plrmes inout voor 16 sigan ise ai schoolteam/saksecte * Beschit voor dsandere aspecten van et curiclar
Gigitale getetterahei . zien n school e
- Verken al team/vaksectios mt elkaar welk booid o Sknoot wike oo voltan oo 2 as op het petied van digitale Geletteraheic.
iederaon hooft over andorwis n dig tale gelettardneid o e o P I - Defrioar wak acios Jomost andemerman o do
Gabruk bivoormeela Sliwisseling om hisrover met Gigangspunt 1 bi et ontwerpertvan onderwis. Gewenite stuatie to beraken, Sespr ot s team,
‘okaar in gesprak te gaan. Slam dit op slkaar afan 26t 66 acties ut i da tid. Houd
et overzichtli on reaiitsch. pak nist sl tegelic
Monior en evaluser samen da ontwikeling an stel

plannen b waar nodia.
Bekik voor adviezen en s de kaart Adizen -
basisvaardighedn digitale selettercheid

slo / aeman

/ Factsheet - basisvaardigheden digitale geletterdheid

‘Waarom is digitale geletterdheid Wat is onderwijs in digitale

Wat zegt onderzoek over

belangrijk? geletterdheid? digitale geletterdheid?
Py

Digitale geletterdheld wordt veelal getntegreerd
aangeboden In het ondorwls (po)

o o0 s 5% jemiddelde score voor de digltale golsttordhold
= = = Tanecringen s 1npo en v ovldDendS

e

et et L bl e h

T e— . Schoen maken weni gk vanlerdcnen
e oo o GaRae oo

[ ol

A sz [ SRS P

De ontwikkellng van de digitale geletterdheld van
leeriingen wordt op weinig scholen gemonitord

[ = SEEEEERT s e w e

A S

aandacht voor digitale gelatterdheld
e lesian vorshi per onderwerp

et s e pr | s ancjseeang

el et

o e

slo / s

/ Inhoud digitale geletterdheid - bij de kerndoelen

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid?

Disital geleterhed iseen combinate van kifech, reaifen kundigzin. I et eergied il geleterdheidgaat et om prktische

3 ncligene o er kund e om

funen gaan. maken van producten en bi het aanpakken
A problemen. En het 33t ove KICECh Daicoeren 1 e 520 seerde weleid met een wisstmerking ussen daiae

kennis en vaardigheden over

Leehnologi, diptale medis, G mens en de samenieving.

. socile media) = Rol van dighale technologl en dgiale media n e
. samerleving vanuit ethisch sociaa, cconomisch en
anta anwezigheid en nvioed van dgiale media n e egen loven acologisch perspectiel

orivacy i diitlo omaovnen o interactio m ancoren

communicate vi diiale media = Eigen interesse indigtle technologieen dgiale media

Gebied von digita technologic en diitole meclo

Credren met digitale technologle

= Eigenschappen van doiale producten

= Autearirechtan, centies en bron-en raamsvermalding bi digtale proccten

Experimentaren met code
Werken met srogrammesrcods en programmesrconcepten
Compatonel urkehatemeén gomtken
Algorimo b cen taak

= informtia caitaa dlen en sen boscischap overbrangen

computerprogramma

Digitale media en informatie

. on workng Pa—— . . .
netwerken waarondor socislo modia) = Maniren von doto ver:zomelen systemen
beantwoorden of sen probieem op te systemen
. B ossen = Soortenen toepassingen van Al
. . . samenieing
& Samenwrken en co-creéren met behuip van daitale bronnen samenleving & Omgaan met ALsystemen

clogie
= Ontwidkelingen in digtale technologio Vergelakan en krtich becordelen

slo /s R

december 2025

# Visievorming - basisvaardigheden di

ik heben vam eem yishe

tale gelei

rdheid

/' Adviezen - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Versterken van digitale
basisvaardigheden

sehooiomges ing

slo /==




Meer informatie:

s]olcv"dmrdachfturrimlum sectoren -~ thema's v instrumenten overSLO v Q
dat doen we samen

home - sectoren « vmbo « dig vmbo in hetvo

Digitale geletterdheid in het vo

18 februari 2025

Digitale

igital
> digitale geletterdheid in Alles over digitale geletterdheid en het curriculum voor het con -
Voortgezet onderwis. tact
de onderwilspraktijk
> over digitale > Lyanca van de Groep

geletterdheid

> Thijs Goedegebure

> inhoudsljnen / doelen > Natasa Grgurina

> leermaterialen Masterclass Digitale geletterdheid > Jos Tolboom

> sio-publicaties Op vrijdag 28 maart 2025 vindt er weer een masterclass
‘Digi inhetvo - plaats. Aan de

> andere websites hand van het visiespel i Heb.
hoe je vo-scholen kunt begeleiden bij de visievorming over vragen over de inhoud of
digitale geletterdheid. over het implementeren
Meer informatie en inschrijven: van digitale geletterdheid
« vrijdag 28 maart 2025 - Masterclass digitale geletterdheid in UL e ST

het vo - visiespel (ochtend] te Amersfoort. mailons:

digitalegeletterdheid@slon

www.slo.nl/dg-vo
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Start je eigen digitale
geletterdheid-leerlijn
met open leermateriaal

Een vliegende start met open leermateriaal



> Deevid Al

Start je eigen digitale geletterdheid-leerlijn met open leermateriaal



Programma

* Voorstel

* Watis open?

* Waarom deze startpagina?

* Duiding van kerndoelen

* Opdracht: ontwerp je 'leerlijn’
* Reflectie: tips en tops

Totaal: 45 min.
impuls

leermateriaal



Kennismaken
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Over Impuls Open Leermateriaal

Nationaal

Groeifonds

We ondersteunen scholen bij het
vinden, gebruiken, maken en delen
van open leermaterialen, om zo de
onderwijskwaliteit te versterken en
het beroep van de leraar
aantrekkelijker te maken.

impuls
leermateriaal



Hoe we dat doen: Meer regie

Het gebruiken van open
leermateriaal geeft leraren de
vrijheid om lesmateriaal aan te
passen, te combineren en te
delen.

leermateriaal



Kenmerken open leermateriaal

Het is gratis beschikbaar.
Je mag het zonder beperkingen gebruiken,
aanpassen en delen.

- Soms gelden er wel bepaalde voorwaarden voor
het gebruik van het materiaal zoals
naamsvermelding van de maker.




Waarom deze startpagina?

* Dedigitale wereld verandert snel en vraagt om wendbaar materiaal

dat aanslu

it bij thema’s als mediawijsheid, online veiligheid, privacy

en ICT-basisvaardigheden.

* Digitale ge
* Het gebrui
de mogeli]
behoeften

etterdheid raakt meerdere vakken en domeinen.

K van open leermateriaal geeft de school/leerkracht
kheid om flexibel in te spelen op de actualiteit en de
van leerlingen.

impuls
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Korte review

De Stichting Leerplanontwikkeling (SLO) en Curriculum.nu namen in 2014 het voortouw door digitale
geletterdheid formeel te benoemen als een cruciale 21e-eeuwse vaardigheid. Dit resulteerde in een
eerste, concrete structuur: een model met vier domeinen dat als leidraad ging dienen voor scholen.

Digitale

eeuwse ' geletterdheid
vaardig- o5 T

heden

wijsheid

impuls
leermateriaal



Korte review

Digitale

geletterdheid

De gedachte dat jongeren, die zijn opgegroeid met technologie,
van nature digitaal geletterd zijn, klinkt heel logisch. Maar
onderzoek van Kirschner & De Bruyckere ontkrachtte deze
mythe al in 2017. Zij ontdekten dat jongeren hun digitale
vaardigheden vaak overschatten. Hoewel ze snel zijn in sociale
media en gamen, hebben ze veelal moeite met cruciale taken
zoals het kritisch zoeken en beoordelen van informatie.

Dit werd in 2021-2022 bevestigd door een peilingsonderzoek
van de Inspectie van het Onderwijs.

impuls
leermateriaal



Korte review

De nieuwe Nederlandse kerndoelen hebben met name de focus op een meer holistische en thematische
benadering. Dit is in lijn met het idee dat de nieuwe domeinen niet een verzameling van losse vaardigheden
zijn, maar een samenhangend geheel dat de complexe interactie tussen technologie, mens en maatschappij
beter in kaart brengt.

Digitale

Digitale
geletterdheid

geletterdheid

impuls

leermateriaal



Domeinen

* Dekerndoelen zijn zo opgesteld dat ze bijdragen
aan een breed, inclusief en gevarieerd curriculum.
Ze zijn gericht op:

» Kwalificatie: Het omvat de specifieke kennis en
vaardigheden die nodig zijn om bekwaam en
zelfredzaam te zijn in een gedigitaliseerde

samenleving, Digitale

- Socialisatie: Leerlingen leren om respectvol en geletterdheid
verantwoord online te communiceren en te
handelen.

* Persoonsvorming: Leerlingen leren hun online
identiteit vorm te geven en reflecteren op de
invloed van digitale technologie op hun eigen
denken en gedrag.

impuls
leermateriaal



Doorlopende leerlijn PO-VO

* Consistente terminologie
Dezelfde begrippen in po en vo voor een duidelijke doorlopende leerlijn.

* Opbouw in complexiteit
Po: kennismaken vanuit de leefwereld van de leerling,
Vo: verbreding, verdieping en meer abstractie.

* Verdieping van vaardigheden
Po: creatief gebruiken en eerste reflectie op technologie.

Vo: sterker reflecteren, meerdere perspectieven en voorbereiding op studie-
en profielkeuze. impuls

leermateriaal



Startpagina Digitale geletterdheid

maken.wikiwijs.nl/221769#!page-8607116

Leermaterialen Digitale geletterdheid PO

Kerndoel 22 Kerndoel 23 Kerndoel 24 DG in schoolvakken Voorgezet Onderwijs

Ben je op zoek naar lessen om Digitale geletterdheid een vaste plek te geven binnen je school? Of zoek je video's en
teksten die je kunt gebruiken in je eigen lessen? Via deze p
daarbij kunnen helpen. De materialen zijn ingedeeld op ba<ll R g st e g 1(214] D|g|ta|e geletterd heid VO
Voor elk kerndoel zijn drie thema’s uitgewerkt. De selecties|
Leermateriaal (IOL). Kerndoel 21 Kerndoel 22 Kerndoel 23 DG in schoolvakken Primair onderwijs

De leerling zet digitale technologie el

Ben je op zoek naar lessen om Digitale geletterdheid een vaste plek te geven binnen je school? Of zoek je video’s en
teksten die je kunt gebruiken in je eigen lessen? Via deze pagina vind je selecties van leermaterialen op Wikiwijs die je
daarbij kunnen helpen. De materialen zijn ingedeeld op basis van de Definitieve Conceptkerndoelen Digitale geletterdheid.
Voor elk kerndoel zijn er thema’s uitgewerkt. De selecties zijn samengesteld door een redactie van Impuls Open
Leermateriaal (IOL).

De leerling zet digitale technologie en digitale media in (kerndoel 21)

Digitale systemen Digitale mec

Digitale systemen Digitale media en informatie Artificiéle Intelligentie (Al)

Start je eigen digitale
geletterdheid-leerlijn
met open leermateriaal

impuls
leermateriaal


https://maken.wikiwijs.nl/221759

De opdracht

Primair Onderwijs Voortgezet Onderwijs

impuls Werkblad Gabaseerd o dedettiee

pen Curriculumbewust werken aan Digitale Geletterdheid (PO) conceptierndoeien digitale

leermateriaal o st apee oot e e et pen et

impuls Werkblad Getuseerd op e denitiev:

pen Curriculumbewust werken aan Digitale Geletterdheid (VO) conceptkerndoeien digitale

leermateriaal e eerste et voor e el met ope lermateras
ee i

Materiaal kiezen (startpagina) Materiaal kiezen (startpagina) I Materiaal kiezen (startpagina) G Materiaal kiezen (startpagina)
Fa e dn csarsmaming Llil am aan s hinnan bt barndeel an bine do mawmnetn flsare £ maa o otartmamine LIl an aan bhams hinman kes Lasndog] n kies de gewenste filters Ganaar de Kilk op een thema binnen het kerndoel en ge filters. Ga naar de startpagina, kilk op een thema binnen het kerndoel en kies de gewenste filters
 zijn voor doelgroep. ibijwoorbeeld vakgebied). Kies 3 leermaterialen die inzetbaar zijn voor doelgroep. (bifvoorbeeld vakgebled). Kies 3 leermaterialen die inzetbaar zijn voor doelgroep.

Gekazen "
leermateriaal |

impuls Werkblad T

pen Curriculumbewust werken aan Digitale Geletterdheid (PO) conceptkerndoelen digitale

"
. geletterdneid (SLO, 2025) . | m pu Is Werkblad Gebaseerd op de definitieve
leermateriaal an aerste cpt voar ean sl mat cpan harmatariadl

open Curriculumbewust werken aan Digitale Geletterdheid (VO) conceptkerndoelen digitale

p . geletterdheid (SLO, 2025)
" leermateriaal G s R e R

Waarom bruikbaar
wear dit kemdo!
en doelgroep?

Kies je doelgroep —\

Groep /bouw ( )

wan deze populatie):

Beheersing

f leiding Tempo 1k pas aam:

Specifieke verdieping K assen Reflectie Plaats in de kerfijn

Organisatiekeuze \

Digitale geletterdheid krijgt vorm als:
(] Geintegreerd in vak (] vakoverstjgend [ | Los aanbod

Kies je doelgroep N Beheersing

Leerjaar - niveau C )

(context, populatie):

Wat i een Digitale geletterdheid krijgt vorm
logische vervolg- \
Wat brengen deze leerlingen al mee aan digitale Kelize vaor je N Gelntegreerd invak ( D Yakoversiigend Loz aanbod
Waarom past dit bij: leerljn? Wat brengen deze leerlingen al digitale ervaringen? =
a en deze leerlingen al mee aan ervaringen? ,
+ deze leerlingen 5 . . L - S Waarom pastditbif [
+ de schoal / N « deze leerlingen

2/
™

Ga naar de startpagina, kiik op een thema binnen het kerndoel en kies de gewenste filters Kies een kerndoel en focus

* de school

L\\—/J \

(

Kies een kerndoel en focus

Materiaal kiezen (startpagina)

Materiaal kiezen (startpagina)

Ga naar de startpagina, klik op een thema binnen het kerndoel en kies de gewenste filters

Kerndoel 22 - Praktische kennis - vaardigheden (bijvoorbeeld vakgebied). Kies 3 leermaterialen die inzetbaar zijn voor doelgroep.
- Gekozen ™ Kerndoel 21 - Praktische kennis - vaardigheden Kies 3 die inzetbaar zijn voor doelgroep.
Digitale systemen Data leermateriaal [ —— Dt ekozen {
Media en informatie Artificiele Intelligentie gRale sy leermateriaal  \__
Waaram bruikbaar ™ Media en informatie Artificiele Intelligentie =
|| Kerndoel 23 - Ontwerpen en maken woor dit kerndoel Waarom bruikbaar /
en doelgroep? J Kerndoel 22 - Ontwerpen en maken voor dtkemdoe! |
doelgroep?
Creéren Programmeren Crebren N—— endoelgroep?  \_

) I pas aan: Taal - Instructie
[7] Kerndoel 24 - De gedigitaliseerde wereld " Context Begelelding | Tempo Ik pas aan: Complexiteit Context Zelfstandigheid Opdrachtvorm

Veiligheid - privacy Technologie en jij

\ \_ Technologie en wereld S

Kerndoel 23 - De gedigitaliseerde wereld

Plaats in de leerljn: | Kennismaken Oefenen Toepassen Reflectie Veiiigheid - privacy Technologie en jij
\ \_ Technologie en wereld )

)
/
\
)
/
Plaats in de leerfijn Introductie Verdieping Toepassing Reflectie lc




Feedback

Mijn compliment
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Onze vragen

e Zien jullie mogelijkheden om leerlijnen uit de startpagina’s te
arrangeren?

* Hoe willen jullie de link tussen de vakken terugzien op de
startpagina’s?

* Hoe vinden jullie het gebruik van de kerndoelen?

» Kan de pagina helpend zijn om collega’s aan te haken?
» Wat wil je ons nog meegeven?

» Wat ga je morgen gebruiken?

impuls
leermateriaal



Ga voor een vliegende
start naar de website



http://www.openleermateriaal.nl/

Blijf op de hoogte van
onze activiteiten



https://www.openleermateriaal.nl/aanmelden-nieuwsbrief/

Met onze partners bouwen we aan duurzame,
gedeelde oplossingen voor het onderwijs

GELUID

ucation
rehouse

platform

orofiel

onaer'wi’'s



Evaluatieformulier




Vervolg en verwachtingen

Hackathon model voor jouw school - stichting?

* Ontwerpproces met Al
* 1-daags evenement

* Generatieve Al voor
jouw probleemstelling
* Open leermateriaal

ONDERWIJS

B Kom ook je lessen verrijken met Al en media uit de collectie

van Beeld & Geluid!

impuls
leermateriaal



leermateriaal
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