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TECHNOLOGIE EN CULTUUR

• Berns, J., Canto, S., de Jong, N., Knopp, E., Le Bruyn, B., Lowie, W., Mearns, T., 
Michel, M., & den Toonder, J. (2022). Visie op de toekomst van het curriculum 
Moderne Vreemde Talen. V 4.4.

• Door technologische ontwikkelingen is de belangrijkste bron van culturele 

kennis voor leerlingen niet langer enkel de docent. Leerlingen hebben toegang 

tot vele bronnen en kunnen de doelcultuur zelf verkennen.

• De rol van de docent blijft daarbij van cruciaal belang om leersituaties te 
organiseren en te mediëren, en zo de ontwikkeling van cultuurbewustzijn te 
begeleiden.



HOFF (2020)

• Essentialist view of culture: cultuur in een land is coherent en homogeen, en kan 
gerepresenteerd worden door vaststaande waarden en overtuigingen. 

• Non-essentialist view of culture: cultuur is complex, dynamisch en grenzeloos. 



CONCEPT EINDTERMEN

• De leerling toont inzicht in cultuurgebonden aspecten in bronnen in relatie tot 
gebieden waar [taal] een voertaal is.

• De leerling reflecteert op ervaringen met cultuurgebonden aspecten in contexten 
waarin [taal] een voertaal is, en beoordeelt hun invloed op communicatie.



CULTUUR OP SOCIAL MEDIA 

• https://www.tiktok.com/@itsmrmetaverse/video/7306955806660889888

• Eén woord: wat is je reactie op deze video? 

https://www.tiktok.com/@itsmrmetaverse/video/7306955806660889888
https://www.tiktok.com/@itsmrmetaverse/video/7306955806660889888


CULTURE AND AI IMAGES – STATIC OR DYNAMIC REPRESENTATION? 







DISCUSSIE

• Werk in twee- of drietallen 

• 5 minuten dialoog: welke kansen en beperkingen geeft GenAi voor cultuuronderwijs? 

• Zou je het voorbeeld van vandaag kunnen/willen gebruiken in een les? Waarom wel/niet?

• Welke doelen kun je daarbij stellen/aan welke doelen draagt het bij? 



• Berns, J., Canto, S., de Jong, N., Knopp, E., Le Bruyn, B., Lowie, W., Mearns, T., Michel, M., & den Toonder, 
J. (2022). Visie op de toekomst van het curriculum Moderne Vreemde Talen. V 4.4.

• Hoff, H. E. (2020). The evolution of intercultural communicative competence: Conceptualisations, 
critiques and consequences for 21st century classroom practice. Intercultural Communication Education, 
3(2), 55–74. https://doi.org/10.29140/ice.v3n2.264

• Oregon State University Ecampus. (z.d.). Bloom’s Taxonomy Revisited – Artificial Intelligence Tools – Faculty
Support | Oregon State eCampus. Oregon State Ecampus. 
https://ecampus.oregonstate.edu/faculty/artificial-intelligence-tools/blooms-taxonomy-revisited/

BRONNEN 



VRAGEN? 







































Aan de slag met Pluk de data! 
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Waarom?

• Aanleiding 
• Data en digitale geletterdheid steeds prominenter in maatschappij en 

vakgebieden
• Hoe leerlingen de juiste vaardigheden meegeven?

• Vaardigheden
• Taken door computers kunnen laten uitvoeren: Computational Thinking
• Bestaande aanbod…?

• SIA project 'Pluk de data!’
• Ontwikkelt lessen voor effectief onderwijs in Computational Thinking 

binnen de context van bestaande schoolvakken in het voortgezet 
onderwijs.

Pluk de data! 2



Pluk de data!
Disciplinaire Problemen Oplossen met 

Computational Thinking in het Voortgezet Onderwijs 

Hogeschool van Amsterdam

Martijn Koek (Ne)

Dorrith Pennink (Na)

Marco Kragten (Bio) Anders BouwerSharon Calor (Wi)
projectleider

Marjolein van Dekken (Gs)

Josefien Sweep (Ne)
Bert Bredeweg
projectleider

Albert Logtenberg (Gs) Jasper Dukers (UvA)



CT = onderdeel van Digitale Geletterdheid
• ICT-basisvaardigheden
Computer bediening (mogelijkheden en beperkingen digitale technologie)

• Informatievaardigheid
 (Onderzoeks-) proces om systematisch, effectief en efficiënt digitale informatie te 
zoeken, vinden en delen 

• Mediawijsheid 
 Kennis, vaardigheden en mentaliteit om bewust, kritisch en actief om te gaan met 
digitale media 

• Computational Thinking
 Zie slide 6

SLO/Kennisnet in Nout, 2017

Computationele denkstrategieën Strategieën waarbij 
werkwijzen en concepten uit de informatica gebruikt worden 
om problemen op te lossen of taken uit te voeren



Domein Ontwerpen en Maken

Pluk de data! 5

“Oplossen van een probleem of uitvoeren van een taak in een 
ander vak met behulp van computationele denkstrategieën.”

SLO, 2025



Computational Thinking

“een denkproces om problemen te formuleren en oplossingen te beschrijven, zódanig 

dat die met behulp van een computer kunnen worden uitgevoerd”

(Barendsen & Bruggink, 2019, naar Wing 2006)

Aan de ene kant bestaat Computational Thinking uit het kunnen ontwerpen 

van applicaties die computers in staat stellen taken voor ons uit te voeren en 

anderzijds uit de vaardigheden waarmee we de wereld kunnen verklaren en 

interpreteren in termen van informatieprocessen.

(Denning & Tedre, 2021)



Waarom CT integreren in bestaande vakken?

• In het curriculum van het PO en VO worden CT-vaardigheden vaak aangeleerd in 

aparte progammeervakken. Zonder specifieke instructies worden CT-vaardigheden 

niet automatisch overgedragen aan andere vakken wanneer ze worden ontwikkeld in 

een aparte programmeercursus (Salomon & Perkins, 1989). 

• Integratie van CT in bestaande vakken kan van grote meerwaarde zijn omdat CT in 

de beroepspraktijk vaak wordt toegepast in de context van een bepaald domein 

(vak).
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Kallia et al. (2021)

Computational Thinking Process



Onderzoeksvraag

Welke leerdoelen en evaluatievorm, didactiek, en technologie dragen 
ertoe bij dat leerlingen in het voortgezet onderwijs Computational 
Thinking leren inzetten om vakinhoudelijke problemen bij vakken 
(gs, bio, wi, ned, nat) op te lossen? 



Co-design met leraren lessen ontworpen
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Vakken:
• Geschiedenis
• Nederlands
• Wiskunde
• Natuurkunde
• Biologie



Marjolein van Dekken / Albert Logtenberg 
Sylke de Greef / Mariëm Mohamed / Bryan Drost

‘Ik zie, ik zie wat jij niet ziet’ 

Werkende vrouwen in historische datasets 

zichtbaar maken mbv computational thinking in 

de geschiedenisles



• CT en historisch denken

• Het lesontwerp; onzichtbare vrouwen

• Leeruitkomsten volgens HAVO 2 
leerlingen

13

Foto van Evan Dennis on Unsplash

Hoe integreer je 
Computational Thinking 
in de geschiedenisles?

https://unsplash.com/@evan__bray?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/photos/i--IN3cvEjg?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


• In historische datasets en -onderzoek ontbreken 
veel data.

• Daardoor onvolledig en biased beeld van verleden.

• Informatie kan ook bewust verkeerd of onvolledig 
zijn verstrekt

=> Welke informatie ontbreekt? Hoe kunnen we dan 
toch antwoorden vinden op historische vragen? 

Historisch Bewijs en ‘Pluk de 
Data’



Lesontwerp HAVO 2:
Hoe krijg je vrouwen zichtbaar 
in historische data?

Hoe kun je een computer inzetten om data 
zichtbaar te krijgen?

• Instap: gender datakloof

• Voorbeeld: vrouwen zoeken in 
Amsterdamse straatnamen met behulp 
van de computer

• Hele taak: filters toepassen op een 
dataset met gegevens uit de 18e eeuw.

De haringkoopvrouw, Gabriël Metsu ca. 1661 - ca. 1662. 
Rijksmuseum Amsterdam



Dataset

• Personele Quotisatie Rotterdam 1742

• Adressen, namen, beroepen, dienstboden, 
belastingcategorie etc. (> 6900 records) waarvan 3184 
met gegevens van bewoners

PQ 1742 Rotterdam, Nationaal Archief Den Haag 
(foto: M. van Dekken)



Vraag vooraf
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Hoeveel vrouwen zichtbaar?

STRAAT VOORNAAM ACHTERNAA
M

Man/Vrouw
?

BEROEP 1 BEROEP 2 DB HUUR

1

Gasthuissteeg jan lugtenburg metselaar kousenwinkel 325

2 Gasthuissteeg clementia swanenburg rentenierster 1 180
3 Goudse weg zuidzij simon sonneblom loodwitmaker delftse schipper 4 650
4 Goudsewagenstraat jan schaap lakenwinkel kleermaker 1 400
5 Goudsewagenstraat geertrui van 't hof binnenmoeder van het oudevrouwenhuis
6 Groenendael jan schoon bootsman van de admiraliteit koffiewinkel 1 400
7 Het Hang arnoldus van gulik bredase schipper noodhulp van het waagwegen 200
8 Het Hang pieter landsmeter afslager van de vis theewinkel 120
9 Het Hang jacob voorhoeven commissaris van het Gentse veer katoenwinkel 2 450
10 Het Hang christiaan de reus schoolmeester koffie en theewinkel 2 400

Fragment uit lijst met namen en 
beroepen

2 vrouwen of 5? 



Hoeveel vrouwen zichtbaar?
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Hoe kun je een computer inzetten om de hele lijst met gegevens te controleren?



Hoofden van huishoudens => meest mannen

Hoe nu werkende vrouwen te vinden? => zoeken 
naar dubbele beroepen die niet te combineren zijn. 

3 soorten combinaties: 

1. Beroepen die niet met elkaar zijn te 
combineren (bv. Smederij - Kruidenierswinkel)

2. Beroepen die in theorie zijn te combineren 
maar in de praktijk niet handig zijn (bv. 
Timmerman – Koffie & theeverkoper) 

3. Beroepen die goed met elkaar zijn te 
combineren (bv. Juwelier – Zilversmid). 

Stappenplan

Fruit- en groenteverkoopster, Frans Hals & Claes van 
Heussen, 1630. Privé collectie.



Hulpmiddel

• Leerlingen kunnen filters 
toepassen in de database

• Helpt leerlingen stappen te 
bedenken en uit te voeren en 
resultaat te zien

• Doelen: 
• de zichtbare vrouwen eruit filteren 
• een beknopte lijst krijgen met 

interessante combinaties van 
beroepen (want mogelijk 
onzichtbare vrouw)

Afbeelding met tekst, schermopname, software

Automatisch gegenereerde beschrijving

https://geschiedenis-hulpmiddel-8f1f1b.dev.hihva.nl/


https://geschiedenis-hulpmiddel-8f1f1b.dev.hihva.nl/


Leeruitkomsten

• 21 leerlingen Havo 2

• Kennistoets van 0.47 
naar 2.14 (0 -3)

• Learnerreports
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Door deze les heb ik
geleerd dat… (N=21)

• Over zichtbaarheid vrouwen en
genderdatakloof (13)

• CT (3)

• Straatnamen (2)

• Misconcept (1)

• Historisch denken (1)

25

Vrouwen meestal in de 
schaduw staan van mannen, 
dat de meeste dingen voor 
de mannen zijn gemaakt & 
hoe je de vrouwen ergens 

uit kan filteren. 

Het filteren van 
verschillende dingen 
makkelijker kan zijn 
dan één voor één 

zoeken. 

Zelfportret Judith Leyster, ca. 1630. 
National Gallery of Art, Washington.



Door deze les heb ik
geleerd hoe… 
(N=21)

• Te werken met het 
hulpmiddel en filteren (14)

• Over zichtbaarheid
vrouwen

• Straatnamen (2)

Ik vrouwennamen of beroepen 
kan filteren om ze makkelijker 

te vinden in rijtjes door 
beroepen en namen te 

gebruiken.

Herberg met waardin die uit
drankorgel tapt. Anoniem, 18e eeuw. 
Vlaardings museum inv. Nr. S0373



Wat ik interessant vind aan
deze lessen is….

• Gender datakloof/Zichtbaarheid (6)

• Werken met het hulpmiddel (4)

• Meerdere/andere perspectieven (3) 

• Relatie heden (1) 

Het feit dat je leert over 
iets wat vroeger en nu 

eigenlijk nog steeds 
gebeurt.

Dat mannen meer credits 
krijgen dan wat vrouwen 
doen, bijvoorbeeld in de 

geschiedenis. 

Dat het niet over een ding 
gaat je leert eigenlijk heel 

veel dingen in één. 

Het filteren omdat ik het 
nooit eerder heb gedaan.



CONCLUSIE

• Co-creatie met historicus, 
docenten, vakdidacticus en ICT-
specialist.

• Leerlingen en docenten vinden 
het een uitdagende les. 

• Betekenisvolle omgang met CT, 
het schoolvak en data.

28
Foto van Oladimeji Odunsi 
Unsplasch

https://unsplash.com/@oladimeg
https://unsplash.com/@oladimeg
https://unsplash.com/@oladimeg


Probeer het zelf uit!

https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data

https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data
https://www.hva.nl/onderzoeksresultaten/2025/6/computational-thinking-pluk-de-data


Bedankt!

s.m.calor@hva.nl

m.van.dekken@hva.nl



Lerarendag Digitale Geletterdheid 

Leren met en over media

Saskia de Vries & 
Dominique Noordhuis 





TRAILER_V_04.03.22 NL_KLEUR.mp4

http://drive.google.com/file/d/187TS2Oebz4r55SQ5f5SiVFFLitFwwcn_/view


Programma
● Welkom

● Leren over media

● Leren met media

● Zelf aan de slag met Beeld & Geluid



A

B

C

D

De regering heeft een advies gegeven over 
slim smartphone-gebruik. Wat is dit advies?

Vraag

Geef kinderen zo jong mogelijk een smartphone, zodat ze het snel leren.

Een smartphone vanaf 12 jaar en meedoen op social media vanaf 15 jaar 

Er is geen advies, ouders mogen zelf bepalen wat ze doen.

Kinderen mogen pas op social media als ze 18 zijn.



A

B

C

D

De regering heeft een advies gegeven over 
slim smartphone-gebruik. Wat is dit advies?

Vraag

Kinderen mogen pas op social media als ze 18 zijn.

Geef kinderen zo jong mogelijk een smartphone, zodat ze het snel leren.

Een smartphone vanaf 12 jaar en meedoen op social media vanaf 15 jaar 

Er is geen advies, ouders mogen zelf bepalen wat ze doen.



A

B

C

D

30 min

Hoeveel minuten schermtijd is gezond voor 
kinderen van 8 tot 12 jaar?

Vraag

1-2 uur

4 uur

zolang je wilt



A

B

C

D

30 min

Hoeveel minuten schermtijd is gezond voor 
kinderen van 8 tot 12 jaar?

Vraag

1-2 uur

4 uur

zolang je wilt



A

B

C

D

Dat ouders hun kinderen alles laten doen wat ze zelf doen

Wat betekent modeling bij ouders en 
schermgebruik?

Vraag

Dat kinderen leren door te kijken naar hoe hun ouders omgaan met 
schermgebruik

Dat ouders alleen maar regels geven zonder zelf iets te laten zien

Dat kinderen helemaal zelf mogen bepalen hoe ze schermen gebruiken



A

B

C

D

Dat ouders hun kinderen alles laten doen wat ze zelf doen

Wat betekent modeling bij ouders en 
schermgebruik?

Vraag
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Dat kinderen helemaal zelf mogen bepalen hoe ze schermen gebruiken



Leren 
over
media



“We leven niet met media, maar ín media. 
Media is voor ons als wat water is voor vissen.”

Leven in Media

Mark Deuze, Hoogleraar Mediastudies UvA





Mediawijsheid
De verzameling competenties die je nodig hebt 
om je bewust, kritisch en actief te kunnen 
bewegen in de mediasamenleving.



8,1 5% 
De gemiddelde 
leeftijd voor de 

eerste smartphone

van 5-jarigen heeft 
een eigen smartphone 

Bron: Apestaartjaren, de digitale leefwereld van kinderen en jongeren, Mediawijs, 2024
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Digitale Puberteit

13
Leeftijdsgrens 
Sociale Media

Bron: Apestaartjaren, de digitale leefwereld van kinderen en jongeren , Mediawijs, 2024





Help jij GLITCH 
een plek in de 

wereld van media 
te vinden?



Leren 
mét
media



Transcendent denken
'Al ons leren en denken wordt gedreven door emotie. 
Alles. 
Emoties kunnen over ideeën gaan, 
over ingewikkelde dilemma’s, 
of emoties kunnen gewoon reactief zijn. 
Waar je een emotie bij voelt, is waar je over nadenkt. 
En waar je over nadenkt, daar kun je over leren.’

Mary Helen Immordina-Yang

Neurowetenschapper 

Bron: De Correspondent

https://decorrespondent.nl/15402/leren-begint-bij-emotie-deze-neuropsycholoog-legt-uit-waarom/ff1dc390-8879-0460-1059-cab7f02441d0


beeldengeluidopschool.nl

Media in je les?
Zet je leerlingen “aan” met

● Gratis voor het 
onderwijs 

● actueel & historisch
● elke dag nieuws 

instroom
● blijft altijd online staan
● geen reclame
● zelf fragmenten op 

maat maken
● Mediafragmentenlijsten 

per vak op maat

175.000 
programma’

s 
beschikbaar



Leren met media? Met  media op maat van Beeld & 

Geluid Onderwijs 

https://www.youtube.com/watch?v=BzH5L28mEL0

Bekijk de video

Media op maat 

Leren met media - Beeld  Geluid Onderwijs

https://www.youtube.com/watch?v=BzH5L28mEL0
http://www.youtube.com/watch?v=BzH5L28mEL0


Digitaal Lesmateriaal
Media voor jouw les mediawijsheid

● Mailing
● LessonUp

Lesson Up

Meld je 
gratis aan!



Media 
in de klas

● Voorkennis activeren
● Uitleg geven 
● Overzicht geven 
● Historisch denken en redeneren
● Tijdgeest of sentiment
● Actualiteit gekoppeld aan een 

historisch moment
● Kennisverwerving
● Kennisverwerking 
● Discussiestarter
● Gevoelig onderwerp 

ondersteunen
● Tussendoortje



Mentale schade van 
sociale media

NOS online kort
(2.36)

Digitale voetafdruk

NPO Klokhuis 2021 
(1.17min )

https://www.beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102602020088994320
https://www.beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102602020088994320
https://www.beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102406190086813920


voedingssupplementen (540p).mp4

bron: isditechtzo.nl
20 januari 2026

Hoe slim word je 
beïnvloed op sociale 
media?

http://drive.google.com/file/d/1RZ-nPgXc7zVfcxmnBykb1cibhC0c5C4Z/view
http://isditechtzo.nl


Ontwerp 
jouw les met 

Beeld & 
Geluid

Zelf aan de slag met…
beeldengeluidopschool.nl

http://beeldengeluidopschool.nl


Kies een 
onderwerp/serie

Wanneer je een onderwerp 
bedacht hebt, zoek je passend 

materiaal in de collectie op 
trefwoord of serie



Zoek het dilemma

Wat wordt de focus van 
je les? Probeer dat in 

een fragment te 
vangen.

AI-love

Human 2025
(2.18 min)

De Dikke Datashow

VPRO 2024
(2.08min)

https://beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102502060087582520
https://beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102502060087582520
https://beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102502060087582520
https://www.beeldengeluidopschool.nl/#/details/fragment/urn:vme:default:aggregate-asset:2102510230088567120


Zet de leerlingen aan

Met welke 
vragen zet je de 
leerlingen aan?

En hoe zit dat met de 
smartphone bij jouw 

ouders?

Wat vind je van je 
ouders als ze met hun 

telefoon bezig zijn?

Wat zouden jullie anders 
doen als je ouders geen 

telefoon hadden?

Hoe ben jij zelf met een 
telefoon denk je?

…?



Bedenk een werkvorm

Schrijf een 
kort verhaaltje
over ouders en 

telefoons.

Maak een 
fotostrip over 
jouw gevoel.

Bereid een 
toneelstukje
voor en speel 
deze voor de 

klas.

Maak een 
actieplan voor 
een dagje weg 

zonder telefoon, 
wat gaan jullie 

doen?

Tijd voor een 
goed gesprek: 

interview je 
ouders over hun 
telefoongebruik.

Bedenk een 
challenge voor 

je ouders



Kerndoelen, competenties 
& leerdoelen

Kies waardevolle 
competenties uit 

het model 

Werk  concrete leerdoelen uit:

“Aan het einde van de lessen…”
- heeft de leerling kennis 

en begrip van de 
voorbeeldfunctie van 
ouders en inzicht in 
digitale balans;

- kunnen leerlingen het 
gesprek met elkaar en 
hun ouders aangaan over 
schermgebruik;

- kunnen de leerlingen zelf 
een interventie bedenken 
om schermtijd (van hun 
ouders) te verminderen.



Aan de 
slag!

https://docs.google.com/presentation/d/18stBn8FETyCy6ibp8sDxmQ0vGUnZj3oqnDl037CovgY/edit?slide=id.p#slide=id.p


Blijf in contact: 
dnoordhuis@beeldengeluid.nl
sdvries@beeldengeluid.nl

Meld je 
aan voor gratis 

digitaal 
lesmateriaal
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